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1. Introduccion

Copyright
El fabricante del programa se reserva el derecho de modificar el contenido de este documento sin
previo aviso.

El software que aqui se describe es propiedad del fabricante, para uso exclusivo de los usuarios
registrados. Prohibida la reproduccion total o parcial del programa, asi como de sus manuales, por
cualquier medio electrénico, mecanico, fotografico o cualquier otro, sin autorizacion expresa por
escrito del fabricante.

Cualquier otra marca citada en este manual es Copyright de sus respectivos propietarios.

¢ Qué es este software ?

Este es un programa procesador de imagenes para impresion en gran formato (RIP) y / o para la
generacion de separaciones para la impresion fotolitos y / o para la impresiéon en modo continuo
(rapport).

El programa puede obtenerse con diversos niveles de prestaciones:

FILM EDITION: Solo para la impresion de peliculas (fotolitos) y no permite la impresion en color.
FILM & RIP EDITION: Para la impresién de peliculas y la impresién en color.

RAPPORT: Para la impresion de disefos en continuo.

Este manual cubre todos los niveles del programa, si usted dispone de la versién FILM, solo una
parte del manual le serd util, sin embargo, si tiene la version completa, debera consultar todo el
manual.

Los apartados exclusivos para cada nivel vienen indicados con la siguiente marca inicial:

€ FILM (solo impresion de peliculas).

+ RIP (solo impresion en color).

Con el programa podemos importar cualquier disefio en formato PostScript o cualquier imagen
procedente de escaner u otros programas Yy escalar estos disenos a las medidas que sean
necesarias.

El programa realiza la ampliacion de los disefios con la maxima calidad y gracias a sus algoritmos de
correccion de color y las diferentes tramas disponibles creara un resultado perfecto listo para enviar
a impresoras y/o cortadoras en gran formato. Admite también la posibilidad de utilizar perfiles ICC
de caracterizacion de impresoras.

También es posible paginar el disefio si éste sobrepasa las medidas de la impresora o plotter o bien
realizar paneles (panelar) el disefio para imprimirlos separadamente. También permite realizar
multiples copias distribuidas por la superficie del medio de impresion.
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2. Instalacion del programa

Configuracion y requerimientos del programa

Se requiere un ordenador compatible IBM con un procesador tipo Pentium o superior, con el entorno
Microsoft Windows® XP o Vista instalado.

Es recomendable que el ordenador tenga 2GB de memoria RAM o mas, un disco duro de 100Gb o
mas y Windows® XP.

Instalacion

Introduzca el CD-ROM original del programa en su unidad y siga las instrucciones que le apareceran
en pantalla. Si la instalacion no se iniciase automaticamente es porque en su sistema no estd
activada la reproduccién automatica del CD-ROM cuando éste es insertado. En este caso, ejecute el
programa autorun.exe que se encuentra en la carpeta base del CD.

En el caso de que el programa le pidiera por un fichero de licencia (cibercat.lic), este se encuentra
en la raiz del CD nombrado con un ndmero y extension “lic” (similar a 4000000.lic), debera
seleccionar éste fichero que es el que corresponde a su programa.

Proteccion del programa

El programa se suministra con una llave de proteccion USB que limitard su utilizaciéon en el
ordenador que se encuentre conectada ésta.

Coloque la proteccion USB en una conexion libre del ordenador.

Seleccion de impresoras

Antes que nada debera seleccionar que impresoras desea utilizar con el programa, el método de
conexion y otros parametros avanzados.

En la pantalla principal del programa pulse el botén Configurar para acceder a la ventana de
configuracion de impresoras.
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Configuracidan de impresoras

Lista de impresoras instaladas:

MNambre Conexidn E Cerrar

P Ficland HiFiet PRO-IFJ-540 | TCRAP: (192.168.0.1:3100)

[ Afiadi... ][ Quitar

Configuracidn del dispozitive:

Caonexidn: | TCPIP: [Conesicn de red TCPAR) hd

E specifique agui la direccion de red y n® de puerta TCR/AIP
de la impreszora:

Direceidn: |132.168.0.1:3100

Utiice este botén para configurar diversas
opciones adicionales para este dispositivo

Los botones de Afadir y Quitar permiten introducir en la lista de impresoras instaladas las que
precise.

Para cada impresora es posible configurar el tipo de conexién utilizado, para ello seleccione la
deseada de la lista y escoja en el apartado Conexion el adecuado:

TCPIP: [Conexion de red TCPARP) ‘1}
Lt

LPT1: [Puerto de impresora)
LPTZ: [Puerto de impreszoral

8 TCRIF: i de red TCP/IP]

FILE: [Impnimir a un archivo]

SPOOLER: [ugar controlador del fabrizante]
CPSYA: [Servidor de Impresion de CiberPRIMT 5.0

Vea el apartado conexiones para profundizar en las distintas posibilidades que le permite el
programa.

En el caso de tener instaladas diferentes impresoras en el programa, una de ellas serd la
predeterminada, es decir, la que el programa utilizard siempre que sea iniciado y cada vez que se
abra un nuevo documento. Para establecer la impresora predeterminada debera pulsar con el botdn
derecho del ratén sobre ésta y seleccionar la opcién del menl contextual que aparece.

Lizta de impresoras instaladas:

M ombre Conexian E.. Ci

o Roland HiFdet PRO-IFJ-B40  TCPAP: (192.168.0.1:9100]  Pre...
|

Cambiar a esta impresora

utoh Falcon Graphics BJ-E...

Establecer como predeterminada

Afiadir...
Cuikar

Sin estar una impresora predeterminada también se puede seleccionar para un documento en
concreto. Para escoger una impresora de la lista debera realizar doble clic sobre ella y aparecera una
marca a la izquierda que indica que sera la impresora seleccionada para el documento actual.

o+ Foland HiFi Jet FJ40/FJ50/F)42/F052
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+ Perfiles y esquemas de impresion para la opcion RIP

Una vez seleccionada la impresora o impresoras que queremos utilizar con el programa deberemos
agregar los perfiles de color de salida (de los materiales) que vayamos a utilizar con cada impresora.

El programa admite dos tipos de ficheros de perfiles:

1) Perfiles de color estandar ICC: Es el fichero ICC que contiene la informacion del color de cada
material. Normalmente son ficheros estandar que facilita el fabricante o se pueden generar con
programas especificos.

2) Esquemas de color (cps): Es el perfil de color ICC mas toda la configuracion de los parametros
de impresion vy linearizacion. Es decir el esquema de color contiene la configuracion de todas las
opciones de la pestafia de impresion.

Aungue la instalacion de los esquemas se puede realizar en cualguier momento, incluso a medida
gue vayamos utilizando nuevos materiales, es recomendable que se instalen los mas basicos en el
momento de la instalacién del programa.

Siempre que disponga de un esquema de impresion y un perfil de color, le recomendamos instalar el
esquema de impresion ya que éste contiene el perfil de color, las curvas de linearizacion y todos los
parametros de resolucion y limites de tinta adecuados.

Instalando perfiles ICC:

Para instalar perfiles ICC de color seleccione la rama Impresion, Control del color del Centro de
Control para acceder al apartado para seleccionar perfiles y cargarlos.

= m Impresion
@ Pagina

&' Control de kinka

F
g Mwanzado b

Gesticn de calar;

Maodo: ChYE W

Perfil ICC de salida:
li SUbECSPaly _360xT20y [2 pass]icm b

[ ffiadir. .. ][Eliminar... ][ Editar... ]

Tabla de colores direckos:
!_:_| Minguno

W

Para instalar los perfiles debera pulsar el botén de ARadir y se le aparecera una ventana para
escoger el directorio donde se encuentran los perfiles. En la carpeta “cprint.icc” del CDRom del
programa puede encontrar algunos perfiles.
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Buscar carpeta

Seleccione la carpeta donde se encuentran los perfiles TCC
que desea instalar

\Roland PRO-ITYEco-Sol Ink

[T EPSON 9600
(T EPSOM 10000
() Graphtec 12100
(=) Mutoh 6100
= Roland PRO-II
[ Dve compatible
[=RE] Eco-Sal Ink
[ vk
[C5) ES Subli
[0 LOD SOLYENT
[ Figment Compatible v

| >

[ Aceptar H Cancelar

Pulse el boton Aceptar y se le desplegard una nueva ventana con la lista de todos los perfiles
compatibles con el tipo de proceso que haya seleccionado.

Instalacion de Perfiles

Seleccione los perfiles que desee copiar en la carpeta de instalacion del programa:

Descripcion

|| ac _ _4 ] 1
Eco_MetamarkMD5_3604720w [2 pass).icc
Eco_MetamarkD5_4504360+w [2 pass).icc

Eco_MetamarkMDE
Eco_MetamarkMDE

Eco_MetamarkMD5_72041440w [4 pass).icc Eco_MetamarkMDE
Eco_MetamarkMD5_7204720w [4 pass).icc Eco_MetamarkMDE
Eco Papel 360x720v [2 pass)ico Eco_Papel 3E0:72
Eco Minil_APY30_720:720v [4 passlicc Eco_Vinil_aPya0_7
< | >
Seleccionar Todoz [ Aeptar l ’ Cancelar ]

Seleccione los que precise y pulse el botén Aceptar. Tenga en cuenta que segun el tipo de proceso
seleccionado (CMYK, CMYKOrGr, etc.) el programa mostrara solo los perfiles compatibles.

Es importante cuando seleccione un perfil para realizar una impresion hacer coincidir al maximo la
resolucion de impresién con la resolucién con que fue creado el perfil ICC, que normalmente viene
especificado en la descripcion del perfil de color.

Instalando esquemas de impresion:

Para instalar esquemas de impresion en el programa (archivos con la extension cps), seleccione la
rama de Impresion del Centro de Control y pulse el boton Afadir. En la carpeta “cprint.icc” del
CDRom del programa puede encontrar algunos esquemas.

RIP 6.0 Instalacién del programa « 9



= TI_-IE Impresion
@ Pagina
4" Control de tinka
% Conkrol de color
F Avanzado 3

Esguema de impresion:

YELOCIDAD (450x360)0 100-200 W
I .ﬁ.ﬁadir...% Elirninat. ..
Mada
Calidad: | gspyasoy (2 pass) v

450 360v (2 pass)
Res: 450h x 360y

Podra observar que al seleccionar un esquema de impresidon se configuran todas las pestanas de la
rama de Impresion y se carga el perfil de color ICC correspondiente asi como el archivo de
linearizacion (lut) correspondiente.
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3. Funciones generales

Pantalla principal

Cuando arranca el programa aparece la pantalla principal del programa.

[T archivo Edicion Yer  Herramisntas  Yentana  Avuda o
X 000cm & ™ 6557 cm (£ 204,51 % % a1
; |
Yoo = (3 | 10 4917 cm (% 204.51 % & E < ¥ I RA 'E!‘ Epson STYLUS PRO 11660 T
4 .~ IMG_0045.jpg b x| Opciones de impresidn v o x
O Enlo T 20 a0 a0 50 &0 70 a0 o0 [NE==— =
s bt e e beccrcvecn Do e Deccccve bovccccon oo Do Do v b | =0-48m: Seleccisn (o)
e = ~ 1CC Perfiles ICC de entrada
E = Colores especialss
= E 3 Brilo y contraste
g #% Recorte
= = 12 Redgistros
3 i’y Corte de contornos
e :
bl = EEE Monkajes v
= -
- Infarmacidn del archivo
Pl
| :
= Nombre: IMG_004% jpg
] S Carpets; | DiiCibercatiimatges|Clentsimami
E Farta; D05 2004, 13:49:31
B Carateristicas
| Formato de color RGE (24 bpp)
o] Dimensiones 2272 x 1704 pxl.
Resolucion 180 x 180 dpi.

Medidas de impresion 32,06 cm x 24.05 cm

\I\?HIIII

=
v
= < >
e e aRNeE
w Cola de Trabajos v o X
‘E—B' [Epsen 5TVLUS PRO 11380 v © i ) Db 20 | : =
01 | Trabajo Estado Progresa Restanl
Mo hay ningtn trabajo que mastrar
< 5
4 " Todos| Fendentes | Activos |  Finelizados b M AP

Navegador de Ficheros

Esta pantalla es una ventana clasica de Windows con la barra de menuds y botones para acceder a
las funciones principales. También dispone de la barra de botones de acciones y la barra de zoom
que aparece en la parte inferior de la ventana de trabajo.

En el centro de la ventana podra observar el area de trabajo donde se colocaran todos los disefios.
Justo a su derecha podra observar el Centro de Control desde donde se realizaran la mayoria de
transformaciones y configuraciones.

En la parte inferior del area de trabajo podra observar un desplegable que permite trabajar con tres
modos de visualizacion: Esquema, Imagen rapida y Disefo real.

— T N T
Cl

@] Imagen répida | [
| Esquema

(=]
Disefio real
—I

(3]
El boton RIP es para enviar el disefio a la impresora. En la parte mas inferior de la ventana aparece
la barra de informacién que le ird mostrando mensajes referentes a lo que esta realizando o tiene
seleccionado.

Opciones de zoom

En la pantalla principal se puede observar la barra de botones de zoom para ampliar o reducir como

se ven los objetos en la pantalla.
@Je)@)@ =)=
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Los botones, por éste orden realizan las siguientes acciones:

Ampliar: realiza la ampliacion de una zona del drea de trabajo que determinemos con el cursor.
Reducir: disminuye el nivel de zoom para mostrar los objetos mas pequenos.

Anterior: vuelve a los niveles de zoom anteriores al actual.

Ver todos: realiza el zoom necesario para poder mostrar todos los disefios en el area de trabajo.

Ver solo seleccionados: igual que el anterior pero sin tener en cuenta los disefios que no estan
seleccionados.

Ver ancho de la pagina: realiza el zoom necesario para poder mostrar todo el ancho de la pagina
en el area de trabajo.

Ver ancho de la impresora: igual que el anterior pero muestra todo el ancho util de la impresora.
Orientacion de la pagina

En caso de utilizar formato de bobina para la impresién se muestra a lo ancho del area de trabajo
del programa, es decir, a la derecha de la pantalla aparece el inicio de la bobina, el ancho de la
bobina corresponde con la vertical de la pantalla y el largo de la bobina se muestra hacia la
izquierda de la pantalla.

1000
I?IIIIIIIII'III

El la imagen anterior podemos ver un disefio colocado a lo largo de la bobina y en el inicio de ésta.
Asi cuando realicemos la impresion de éste disefio se empezara a imprimir en el inicio de la bobina y
todo el largo de la imagen se imprimira a lo largo de la bobina.

Modos de visualizacion

El programa permite ver el disefio en el area de trabajo de tres formas diferentes sin que por ello
cambie la calidad final de la impresién. Estos modos son:

Esquema

El modo esquema solo muestra un rectangulo gris con el tamafio de cada disefio e informacion del
nombre del documento dentro del recuadro.

] L] ]
Iy

u- ] “u

Este sistema de visualizacidén tiene la gran ventaja que la presentacién en pantalla es inmediata
permitiendo trabajar de forma muy rapida para hacer la composicién del disefio.

Imagen rapida

En modo imagen se utiliza una imagen de baja resolucidon para cada disefno. Esta imagen es solo
para una visualizacién rapida del disefio y no tiene la calidad original del disefio.
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Diseino real

En modo Disefo real se utiliza la resolucion real del disefio. En caso de disefos vectoriales se
realizara una interpretacion del diseifio y se mostrara en pantalla con la calidad real del disefio.

Es el sistema de visualizacion mas exacto pero también mas costoso de visualizacion.

Simulacion del color

La simulacién del color permite mostrar los disefios aproximando los colores al resultado final que se
obtendra.

Las opciones son:
Sin simulacion de color

Con esta opcidn no se realizard ninguna simulacién de color en pantalla y se mostraran los disefios
tal como se abren. Estos colores no se veran modificados en pantalla aunque realicemos ajustes
posteriores.

Simular colores originales

Se presentan los disefios con los colores originales pero pueden ser modificados por los cambios que
realicemos en el programa (como control de la imagen, perfiles de color, etc.).

Simular colores impresos

Este modo simula los colores que se obtendran en la impresora. Recuerde que esto dependera de los
perfiles de color seleccionados y de la calibracidon del monitor que utilice.

Centro de Control

El Centro de Control es el cuadro de didlogo que se utiliza para controlar la mayoria de funciones
que realiza el programa vy las configuraciones de éste.

En la parte mas superior del Centro de Control aparece el arbol de funciones. Estas funciones
aparecen y desaparecen dependiendo de los objetos que haya seleccionados y de las posibles
acciones a realizar en cada momento.

Hay funciones que aparecen agrupadas dentro de una seccidn principal y se muestran como ramas
de la seccién principal. Asi por ejemplo, dentro de la seccién Seleccion aparecen las ramas Perfiles
ICC de entrada, Colores especiales, etc.

= m Impresion ITC Perfiles ICC de entrada

@ Pagina

&' Control de tinka
% Control de color
g Awanzado

Rama plegada

= Colores especiales
% Recorte

ii Reqgistros

g Corke de contornos

E== Mantajes

=L R Tramracian

Rama desplegada

RIP 6.0
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Cuando una seccion principal tiene ramas que no estan mostradas aparece un signo * delante de
ésta. Para desplegar todas las ramas pulsar con el ratéon en el signo *, entonces el signo se
convertird en un signo =, Para esconder las ramas pulsar sobre el signo .

En muchos de los cajetines donde se introducen los valores numéricos se deberd pulsar la tecla
Enter para validar la entrada y efectuar la modificacion.

En algunas de las opciones de las ramas del Centro de Control estd disponible el boton de
guardar los parametros introducidos para que siempre se aplique la misma configuracion,
l6gicamente siempre podra modificar los valores manualmente para cada caso.

Aplicar p . . p ; .
En muchos casos después de realizar los cambios debera pulsar el boton de aplicar
cambios para que se realicen.

Lineas guia

Las guias son unas lineas que se pueden colocar en cualquier posicién del diseno y tantas como
necesitemos.

Para crear una linea guia deberd pulsarse sobre las reglas del disefio y arrastrar el cursor hasta la
posicion deseada, tanto si son horizontales como verticales.

Pulsar en las reglas laterales Arrastrar para crear la guia
Para quitar una guia debera seleccionarse y arrastrarla fuera de la pantalla de trabajo.

Cuando un objeto se aproxima a una guia, y si estd activada la opcién de Ajustar a las guias, éste
objeto se enganchara a la guia proxima.

Las guias son especialmente Utiles para alinear varios disefios en una misma linea horizontal o
vertical.

Menu contextual de las guias

Pulsando en las reglas con el boton derecho del mouse se desplegara el menu contextual de las
guias.

w | Milimetros

Centimetros

Pulgadas |E

Pies

v | Ackivar guias

Desactivar guias

Ajustar...

Con éste menu es posible activar o desactivar el magnetismo de las guias asi como eliminar todas
las guias de una sola vez.
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La opcidon Ajustar abre una nueva ventana para ajustar numéricamente las guias.

Dialogo de control de guias

En ésta ventana se puede ajustar las guias a una posicion numéricamente y afiadir o quitar guias.

Configuracian de lineas guia E]E|

Lizta de lineas guia:

Posicidn Tipa

1199.5 mm Harizantal
19221 mm Yertical Aplicar

Cancelar

o
Ajustar a laz guias
Digtancia de ajuste [pixelz]; |10

e
w

Para modificar la posicién de una guia se debera pulsar sobre el valor de la posicion e introducir el
nuevo valor.

1751 mm 4~ Wertical
3 N Horizontal

Para afiadir guias horizontales o verticales se debera pulsar el boton para afiadir guias e introducir la
posicion directamente en la lista de las guias.

. e . ) 00 o
Pulsar el botén: _I_I e introducir el valor: Ml

Para eliminar cualquier guia de la lista seleccionarla y pulsar la tecla Suprimir del teclado.

Unidades de medida

Es posible configurar el programa para que nos muestre los valores de las medidas de los objetos en
diferentes unidades de medidas (por defecto en milimetros) a través del mend contextual que
aparece pulsando con el botén derecho del mouse sobre las reglas.

» | Milimetros ;

Centimetros
Pulgadas

Pies

« | Ackivar guias

Desactivar guias

Ajustar...

Cada control donde se introducen valores numéricos de medidas también se pueden configurar las
unidades de medidas independientemente.
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0 307,01 Milirmetros
il Pulgadas E
Pies
Pegar
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4. Edicion de disenhos

Cargar diseihos
El programa permite cargar varios disefios en la misma area de trabajo.

Si tiene el programa sin ningun disefio abierto puede utilizar el comando Abrir del programa o
pulsar el botén de abrir disefo: L=

Si desea afiadir un nuevo disefio en el drea de trabajo debera utilizar el comando Afadir o pulsar el
/4 ~ . . ~ +u
botdn de afiadir disefo: [=#

Si queremos sacar una copia de un disefo en el area de trabajo escogeremos la opcién desde el
menU Edicién. También es posible realizarlo al mover el disefio con la tecla “ctrl.” Pulsada.

Si queremos eliminar un disefio, primeramente lo seleccionaremos y pulsaremos la tecla “Supr.” del
teclado o seleccionando la opcion del menu Edicién.

©® Cargar diseiios en modo FILM

Cuando abra un disefio, automaticamente le aparecera la ventana de opciones para configurar los
parametros para la generacion de separaciones. Refiérase al capitulo de "“Generacion de
separaciones” para configurar los parametros.

Cargar diseios seleccionando Film o RIP

Si dispone del programa con la opcién de impresion en color, al abrir un disefio debera seleccionar si
quiere abrir el diseno para impresién en color o para generar las separaciones.

En la parte inferior de la ventana de abrir ficheros aparece la opcién “Abrir como:” que permite
seleccionar el destino del disefio.

Formako:
Dimensidn:
Creadar;

MNotas:

Abrir como: Impresion de Separaciones | W

m Impresidn a Colar
Impresion de Separaciones

Medidas y posicion

Podra observar que cuando pulsa encima de un disefio aparece rodeado de 8 marcas a su alrededor
que llamaremos Agarraderas en éste caso diremos que el disefio estad seleccionado y se puede
actuar sobre él. Si se desea seleccionar varios disefios al mismo tiempo se podra pulsar sobre ellos
sucesivamente manteniendo la tecla “ctrl.” pulsada o realizando una ventana de seleccion,
realizando un rectangulo de forma que todos los disefios que se encuentren integramente dentro de
éste quedaran seleccionados.
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Ventana de seleccion para seleccionar los dos disefios de arriba

A través de las agarraderas es posible redimensionar graficamente los disefios.

Pulsando y arrastrando sobre las agarraderas de los extremos se realiza la modificaciéon de las
medidas del disefio proporcionalmente, es decir manteniendo sus proporciones ancho / alto. Si
pulsamos sobre las agarraderas centrales de cualquier lado se perdera la proporcién original.

N

Todas estas acciones también se pueden realizar numéricamente a través de los controles que se
encuentran justo encima de la ventana de trabajo.

[+ ™ 250.0mm % 100,00 %
[Z) | I 200.0rmm % 100,00 %

En los controles superiores es posible introducir las medidas deseadas del disefio o el factor de
escalado.

X 0.0 mm
Y. 0.0 mm

Al<|¥ > RS

A A
A 4

Para mantener las proporciones debera estar pulsado el botdn de proporcional:

I i . . . .
Se mantienen las proporciones (horizontal - vertical).
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il No se mantienen las proporciones (se deformara).

i , . . N . . p
Este botdn permite enviar el disefio seleccionado a las coordenadas 0,0 (origen) del area de
trabajo de forma automatica sin necesidad de establecer la posicion de x,y manualmente a 0.

Es posible también realizar rotaciones del diseno pulsando los botones de rotacion:

Al ¥ I

La opcién Invertir disefio realiza una simetria vertical al disefio, es decir, como si se viera reflejada
en un espejo situado en uno de sus lados.

También es posible establecer la posicién del disefio introduciendo la nueva posicion en el apartado
correspondiente. Recuerde que la posicién del disefio se refiere a la esquina inferior izquierda de
éste.

Mientras movemos los disefos en el area de trabajo el programa tiene en cuenta todos los otros
disefios que puedan haber y si tenemos activada la funcién de evitar solapamientos de preferencias
no nos dejara que dos disefos se solapen.

€ Vinculacion entre las separaciones de un disefio

Todas las separaciones creadas que pertenecen al mismo disefio estan vinculadas entre si, de forma
que cualquier cambio que realicemos en cualquiera de ellas sera aplicado automaticamente al resto
de separaciones del mismo disefio.

Asi por ejemplo, al redimensionar una de las separaciones automaticamente se redimensionaran las
otras en la misma proporcién.

| |
I

1

T----

[k
R

Separaciones de un disefio Redimensionado de una separacion
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Todas las separaciones se han redimensionado.

Duplicar graficamente

Es posible duplicar cualquier disefno que tengamos seleccionado simplemente desplazdndolo con la
tecla “Control” pulsada. Al soltar el botén del mouse quedara una copia del disefio seleccionado.

+ Recorte de disehos

Esta funcién del programa permite seleccionar un area determinada de un disefio y recortarla. Es
especialmente Util para realizar pruebas de impresién de las areas mas representativas de un disefio
sin tener que imprimir todo el disefio. Para ello seleccione el Centro de Control la rama Recorte.

i Seleccion
I Perfiles ICC de entrada
=4 Colores esperiales
i Recorte
ii Registros
"' Corte de contornos
EEE Monkajes
L Tramracian

Ackivar recokre

Far arriba;
125.2 mm &

Par la izquierda: Par la derecha:
3696 mm F14.9mm %

Paor abajo:

Z58.9mm &

Podra introducir las coordenadas del rectdngulo de recorte numéricamente o seleccionar el area
directamente en el disefo. Para realizar el recorte en pantalla pulse sobre una de las equinas de la
zona que desea recortar y arrastre hasta la esquina opuesta. Podra observar que se genera el
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rectangulo de recorte, al dejar de pulsar quedara solo visible el area seleccionada y cuadriculada el
area restante.

Puede realizar tantas veces como sea necesaria la misma operacion. También puede modificar el
area desplazando las esquinas del rectangulo.

Si precisa volver a ver toda la imagen pulse el boton Restablecer. También puede desactivar la
funcion de recorte del disefio desmarcando la opcion de Activar recorte.

Al salir de la funcion de recorte quedara realizado el recorte. De todas maneras podra modificar el
area de recorte siempre que lo precise.

Distribucion automatica

El programa dispone de una potente herramienta de distribucién de los disefios para situarlos en la
pagina de forma que gasten el minimo material posible y por tanto también se impriman con el
minimo tiempo.

Accesible pulsando el botén de auto distribucién: 1***

Distribucion automatica

Permitir girar los objetos para minimizar el uso de material

[ ]En mado haja, Distribuir los objetos en paginas separadas

Separacion minima enkre objetos 0.0
después de |a distribucian;

4

[ ]Hacer esta configuracion permanente en el documento

Acepkar l [ Cancelar

La Separacion minima entre objetos después de la distribucion es la separacion que se dejara
entre los disefios de forma que no puedan solaparse.

Para realizar la auto distribucion, pulse el botdn de Aceptar.

En las siguientes imagenes podemos ver los disenos sin distribuir y una vez distribuidos:
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Sin distribucion . Distribuidos
Distribucion en modo paginas

Cuando el formato del material a imprimir son hojas sueltas el programa distribuird los documentos
en cada pagina sin dividir los disefios, excepto aquellos que sean mas grandes que el tamano de la
pagina.

Sin distribuir . . Distribuidos en hojas

Distribucion en modo film

La distribucion automatica en modo FILM no permite girar los disefios para ahorrar material ya que
todas las separaciones de color pertenecientes a un disefio tienen que ser impresas en la misma
orientacién, de lo contrario podrian no encajar los colores.

+ Realizacion de paneles

El programa dispone de una herramienta para dividir un disefo en diversos paneles para su
impresion independiente. Esta opcidén es muy Util cuando son disefos de gran tamafio que se deben
imprimir por partes ya sea para expositores manuales o para facilitar su colocacién.

Esta disponible pulsando el boton de panelaciones:

Aparecera una nueva ventana para especificar como vamos a hacer los paneles.
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Panelacidn |X|

Modao libre

Filas

&1.5 mm

21000 mm

Columnas

G.4 mm

2143 mm

300.1 mm

Solapr:
Afadir marcas de corte
L Aceptar ] ,_ Cancelar ]

Es posible definir las lineas que definen las separaciones de los paneles, tanto horizontalmente como
verticalmente.

En los apartados de Filas y Columnas es posible introducir el nimero de divisiones en horizontal y
vertical del disefio. El programa distribuird el nimero de divisiones a igual distancia entre cada fila y
columna.

Para crear una nueva linea situaremos el cursor en una de las esquinas, superior o lateral, pulsando
y arrastrando hasta colocar la linea en la posicion deseada.

Podemos colocar tantas lineas divisoras horizontales o verticales deseemos. Es posible mover
graficamente la posicion de éstas lineas pulsando con el cursor sobre ellas o estableciendo la
posicién exacta en las listas de filas y columnas que aparecen en la derecha de ésta ventana.

La opcion solapar permite generar un area de sobreimpresién entre los paneles de forma que los
paneles se montaran uno encima de otro en una distancia que es la especificada en solapar para
facilitar la tarea del montaje de los mismos.

En las siguientes ilustraciones podemos observar el disefio original y una vez panelado:
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Imagen original Imagen panelada en 4 paneles

Montajes

Con esta opcidn tenemos la posibilidad de realizar multiples copias de un mismo disefio con absoluta
facilidad.

Seleccion

I Perfiles ICC de entrada
= Colores especiales

%:% Recorte

|2

1=

Montaje
Piezas a lo ancha: 3 —
Piezas a lo largo: 4 -

Piezas tokales: 12 —

SEparacian

Separacion | 5.0 mn

II

Separacion | 5.0 mm

|:| Etiquetas v nuretacian

Introducir directamente el nimero de piezas (a lo ancho del material) y el nimero de piezas (a lo
largo de la bobina)

Al modificar estos valores se mostrara el total de piezas a imprimir, y en la ventana de presentacién
preliminar podremos ver el resultado final de la composicion.

Se puede modificar el total de piezas para realizar una cantidad justa y ahorrar tinta en la impresion
de copias no necesitadas. Introducir la cantidad justa en Piezas totales y pulsar el botén que esta
a su lado.
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Separacion entre piezas: En este apartado se puede introducir una distancia entre las copias que
se van a realizar. Podemos configurar de forma independiente tanto la distancia vertical como Ila
horizontal.

Una vez introducidos los parametros deseados deberemos pulsar “Enter” para validar los datos y
realizar las copias.

Establecer las copias graficamente:

Una vez establecidos los parametros de las auto repeticiones también se puede ajustar el nimero de
copias graficamente. Pulsando sobre las agarraderas laterales como si quisiéramos ensanchar el
disefio, al desplazar ésta a la distancia suficiente apareceran las previsualizaciones de nuevas copias
del disefio.

Si soltamos el botén del mouse en éste momento se generaran las nuevas copias.

NOTA: A efectos de manipulacién del disefio, todas las copias de la auto repeticion se manipularan
como si de un solo disefio se tratara. Incluso si se realiza alguna autodistribucién, la auto repeticion
se considerara toda la superficie como un solo diseno. Si hay que deshacer la auto distribucién se
debera volver a selecciona la ventana de auto repeticiones y desactivar la funcion.

Etiquetas y autonumeracion:

El botdn de Editar nos abre la ventana para la configuracién de los parametros y nos permite que
todas las copias realizadas tengan un valor o texto diferente que se puede incrementar con un valor
establecido.

La ventana que aparece es la siguiente:

Numeraciones E|
Formata:
[1,2,3,4,... v|
Iniicio: 100 -
Incrementp:
100
Tipo de letra:
|':ﬂjBasic Sans Heawy SF v|
ﬁ - _
Paosicidn:
Alineacidn: |-2?.3 mm % |J | 203.3 mm 2 |
Cw cw Cw
o T ! [ jals H Cancel ]

Primeramente deberemos pulsar en el disefio para indicar donde introduciremos el texto o valor que
se modificard automaticamente.

En la Alineacion podremos determinar la forma de colocar el nuevo texto respecto al punto donde
hemos pulsado en el disefio.

El Formato es el tipo de numeraciéon que se realizara, es decir si son nimeros consecutivos, letras
seguidas, nimeros romanos:
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El resultado sera

Forrnako:

como el siguiente:

‘[E3 archivo Edicién  ver Herramientas Ventana Ayuda _ax
X 0.0mm % e = 10023 mri % 976.39 % % v " .
C yioomm + I S64.9mm = a76 395 & B E] < ¥ » ra BT Roland HiFiJet PROA F540 v & I
“ |4 ciberPrint1 | P X | Opciones de impresién - ax
S .
\ mm(lllillllls IlIilIlI?mljollllillllisullllllllfoIlIIIIlIIIsfolII —!'I,Selecuun -~
u - A ICC Perfiles 1CC de entrada
HE :
o -
&4 101 103 105
- e
=3ENE ENE Y ENE}, =
H-H -
Eie 3_: Piezas a lo ancho: [2 =
I 100 102 104 S
o IENE ENERMY ENEj — - U
= |
ﬁ [ -j - 3 > Separacian
(= - § § A1
[3] Imagen rapida ¥ rESIrnuIatr colores impresos v @@ Separacén | 5.0mm 2
& Cola de Trabajos -3 x Separacién | 5.0 mm -
R,
® 00 g " €
i [ | Trabajo Copias | Dispositivo Estado Pri
| No hay ningdn trabajo que mostrar [¥] Etiquetas y numeracion
<1, +1, 0000>
4 >
< : &
4 . Todos | Pendentes | Activos |  Finaleados b Bl

¢ Montajes en modo film

La diferencia principal es que todas las separaciones pertenecientes a un mismo disefio estan

vinculadas y por tanto el

montaje que realicemos a una de las separaciones se aplicara

automaticamente al resto de separaciones del mismo disefio.

Separacidnes de un disefio

Montaje de una separacion

RIP 6.0
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Separaciones con el montaje realizado sobre todos los canales.

Registros y Corte

En esta seccidn es posible activar la impresiéon de marcas de registro y marcas de corte.

gt Seleccion A
12 Perfiles ICC de entrada
¢ Colores especiales
gﬁ Recorte
ii Reqistros
; Corte de contornos

==m Montajes T
2B Tranvaciin

Marcas de registro
Estilo: | # &

CHzd w

* »

Marcas de corte

[JHacia adentra

L

Sangrado horizontal: | 0.0 mm

Sangrado vertical: | 0.0 mm

4

Grosor de linea: | 0.0 mm

L

[JBarras de calibracitn v densidad

[ tmprimir nombre del documenta

Las marcas de registro se utilizan habitualmente para cuadrar diferentes colores y las marcas de
corte como referencia para saber por donde hay que cortar el disefio.

El sangrado de las marcas de corte es por si se desea que el corte se realice por dentro del disefo a
imprimir o por fuera y no justo por los limites. Un valor de sangrado positivo desplaza las lineas de
corte hacia dentro del diseno e indicaria que se debe cortar por una zona impresa.

. u
% | | &

I e,

5
En éste diserio se ha realizado un sangrado interior de las marcas de corte.

También es posible controlar el grosor de las marcas que se imprimen por si se desea que sean mas
visibles para poder utilizarlas mas comodamente.

En ésta misma ventana se encuentra la opcion de Imprimir nombre del documento junto al
disefio. Aparecera en la esquina inferior izquierda el nombre y la extensién del fichero impreso.
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Hay marcas de registro especiales disefiadas para que ciertos plotters de corte puedan reconocerlas
y realizar el ajuste entre lo impreso y lo que se va a cortar, esto es conocido como OPQOS. Si su
plotter lo soporta, consulte en las instrucciones que tipo de marcas tiene que utilizar.
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5. Configuracion de la impresion de film

© Impresion

La impresion en modo FILM difiere de la impresion en modo RIP porque tiene ocultas o inactivas
muchas de las funciones necesarias para la impresion en color y que por simplicidad se han
desactivado.

= m Impresidn
H Pagina
&' Contral de tinka
g #vanzado

Esquema de impresion:
El esquema de impresion reune todos los parametros de impresioén,

Una vez configurados todos los parametros es posible guardar ésta configuracion en un esquema,
asi tener configurado el programa para los diferentes tipos de trabajos o materiales es muy facil y
evita errores.

Esguema de impresian:

Faotaolitos a 1440 72% w

Ariadir, .. ][ Elirinat ... ” Guardar, .. ]

Recuerde que solo seleccionando un esquema ya tendra configuradas todas las opciones de
impresion.
Calidad de impresion

La calidad de impresion es el modo de impresion fisico de la maquina. Hay impresoras que permiten
imprimir en varias resoluciones o en varios modos, variando la calidad final de la impresion.

Mada

Calidad: | 450:380v (2 pass) j\

T20=1440y [4 pazz)]
T2 720w [4 pazs)
B0 T20w [2 pazs)

[ pazg]

14401440

10801080 [6 pazs)

Impresid T20xT720 [4 pazg]
1! ol

[ Cortar Pt

Impresion bidireccional

Esto controla si la impresora realizara la impresion cuando el cabezal se mueve en un sentido o los
dos. En caso de activar el bidireccional la impresion se realizard mas rapido pero puede perder un
poco de calida de impresion.
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Cortar paginas

En las impresoras que soportan el corte de la hoja una vez se ha realizado la impresién es posible
controlar que se realice el corte o no activando ésta opcién del programa.

Secado rapido

Para impresoras con tecnologia de impresién con punto variable se ha implementado éste modo de
impresion que utiliza los dos tamafios de punto mas pequefios que admite el cabezal de forma que
al no utilizar el tamano de punto grande todas las gotas de impresidn son mas pequefias y secan
antes en el papel.

De todas maneras, tenga en cuenta que activando ésta opcién puede que el color resultante sea
todo mas palido y tenga que compensar incrementando el uso de tinta.

© Pagina
La paginacion se trata de la divisién del disefo para que se imprima por partes cuando éste
sobrepasa alguna de las medidas de la pagina.
= f|_'|ﬂ Impresidn
=) Fsgina |

& Control de tinta
§ Awanzado

Formatos predefinidos;
DIM A4 (210.0 mm » 297.0 mm) -

[ MNugvo.. ][ Elirninar... ][ Editar...
Medidas del papel:

Ancho del papel: 210.0 ram
Longitud del papel: 297.0 mm

E{? L

[150n medidas (tiles

Crigntacidn de la pagina:

(%) Mormal
) Apaisada

[ margenes:

-
3l H

En ésta ventana hay que definir las medidas de la pagina que tenemos cargada en la impresora. Si
los disefios sobrepasan el ancho o el largo el programa los imprimira en tantas partes como sean
necesarias.

La opcion Son medidas utiles permite introducir las medidas del material con los valores de
medidas utiles de impresion, que normalmente es el que facilita la propia impresora, o medidas de
la pagina que hay que descontar los margenes de la propia impresora.
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. I
Imagen paginada a lo ancho de la bobina.

Si trabajamos con una bobina de material, el largo de la pagina podemos definirlo o desactivarlo ya
gue normalmente el limite de la impresora es muy elevado y dificilmente lo sobrepasaremos en una
sola impresién. Si desactivamos Longitud del papel, indicara que estamos trabajando con bobina y
no importa la longitud que queda.

Es posible modificar graficamente la posicidon donde se realizara la paginacién por si nos interesa que
se realice por otro sitio del disefio, por ejemplo en un disefio en que aparecen textos o rostros para
que el corte de las paginas no coincidan en éstos.

Pulsaremos sobre la linea de paginacion y la podremos desplazar hacia abajo hasta la posicién
deseada.

En el apartado Margenes aparecen los margenes fisicos propios de la impresora pero es posible
modificar dichos valores por si nos interesa desplazar el disefio respecto al papel cargado.

€  Control de tinta

Linearizacion
Con esta opcion podemos realizar ajustes muy precisos sobre el comportamiento de la impresora.

Si pulsamos el botdn, aparece una ventana en la que podemos editar las curvas de respuesta que se
aplicaran siempre después de realizar todo el proceso de separacién de color. Asi, si ciertos tonos no
aparecen impresos como es de esperar, podremos realizar unos ajustes sobre las curvas de
respuesta de las tintas para asi mejorar el resultado.

Ver en el capitulo de RIP las opciones de ésta ventana para configurar la curva de linearizacion.

Archivio de linearizacion;

lﬁ PMingurin b

Uso detinta: | 72.00% 3

Limite kotal de tinka: | 400,009,

w

Azistente de calibracidn...

En la impresion de fotolitos, es muy importante controlar el uso de tinta para conseguir la maxima
opacidad que nos permita la tinta y la pelicula de poliéster.

El uso de tinta deberd estar al valor maximo que podamos, asegurandonos de que la tinta seca
perfectamente en el film y no rebosa.
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También hay que asegurarse de que podemos reproducir detalles muy pequenos en zonas de masa
de negro, como puntos o lineas finas. Si éstos detalles se “pierden” es que hay un exceso de tinta y
hay que rebajar el uso de tinta.

Una vez encontrado el correcto valor de uso de tinta, se deberd guardar un esquema de impresién
para no tener que colocar éste valor manualmente cada vez.

Tenga en cuenta que para cada resolucidon de impresion, el valor de uso de tinta puede ser
diferente.

¢ Avanzado
Dentro de la rama de Impresion se encuentra estas opciones:

Solapado para la paginacion:
Solapado para la paginacian:

A lo anchog 0.0 mm

& lo largo: 0.0 mm

Cuando el disefo a imprimir sobrepasa el ancho del material se realiza una paginaciéon automatica,
es decir se divide el disefio en dos o0 mas partes para ser impreso separadamente cada parte.

La opcion de solapado hace que en cada parte haya una zona que coincida la impresion con la otra
parte de forma que a la hora de montar las partes se solaparan y serd mas facil realizar el montaje.

El ancho de la zona que solapan las paginas puede ser controlado con ésta opcidn.

Correccion de dimensiones:

Correccion de dimensiones:

& lo ancho: 0,000 %

]
]

A4

& o largo: 0.000 %

Esta opcion permite corregir diferencias de medidas debido a imprecisiones en los mecanismos de la
impresora 0 a ajustes incorrectos.

Si, por ejemplo, una impresidon que sabemos que tiene que hacer exactamente 1 metro de largo vy el
resultado impreso es de 0,996 metros (faltan 4 milimetros) podremos hacer una correccion de la

siguiente manera (pulsando el boton E] ):

Calculadora de correccion @

|ntroduzca loz datoz siguientes para calcular el Fackor
de comeccidn

Medida esperada: 10000 mm &
Medida cbtenida: B36.0 rrirn 5
Factor: | +0.400 % 5

[ Aceptar ] [ Cancelar

Pulsando el botdn Aceptar se introducira el valor correspondiente de la correccidon necesaria.
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Impresion de bandas de control:

En algunos sistemas de impresién, especialmente con tintas que tienden a secarse si no se utilizan,
es recomendable imprimir una banda lateral con la utilizaciéon de todos los colores, de ésta manera

aunque un color no se utilice en una zona del disefio nos aseguramos que en cada pasada del
cabezal se utilizara.

Impresion de bandas de cantral;

ancho de banda:
10,0 mm

iy

Separacion:

5.0 mm

Esta banda de seguridad es como un pequefio arco iris del que podremos controlar el grosor total de
la banda.

Impresion de estadisticas y comentarios.

Se encuentra en la rama Impresién, Avanzadas. Esta opcién permite imprimir una serie de
informaciones junto al disefio impreso que sirven de para que quede constancia de dicha
informacién junto con cada impresién.

Seleccionando ésta opcidon aparece el botén de Configurar.

Pulse éste boton y aparecera la ventana de configuracion:
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6. Impresion

Opciones generales

Al seleccionar el boton de RIP desde el programa se accede a la ventana de configuracién de las
opciones de impresion.

Impresion EI
Innpresora: son STYLUS PR

Conexidn:  TCPJIP: (192,168,100.3:9100)

@ General ﬁ§ Paginas v Copias S‘ Impresidn y Corte

Iniciar la cola de trabajos si esta detenida
Comprobar el estado de laimpresora antes de enviar
Tipo de proceso:

(%) Procesar v enviar simultAneamente

O Procesar primero v luego enviar

() 56lo procesar

[ retener trabajo al terminar el procesada

Enviar la salida a un archivao
Archiva: | CHiDocuments and SettingsiManel\EscritorioiMujer2, prm

[IMeiarar la impresién de degradadas {pusde requetir mas Hiempa)

[ 1mprimir sdlo el objeto seleccionado [m RIPI ” Cancelar ]

Modo Descripcion

Procesar y enviar Esto significa que al mismo tiempo que se esta
simultaneamente procesando el fichero, se esta enviando a la impresora la
informacién ya procesada. Este método es el que hace
que la impresion empiece mas rapidamente, puesto que
cuando se tienen pocos datos procesados, éstos ya son
enviados. El inconveniente de este sistema es que si el
ordenador no es suficientemente rapido o el fichero a
procesar es excesivamente complejo puede pasar que la
impresora se detenga a la espera de nuevas lineas para
imprimir. En este caso, y con determinados materiales,
pueden aparecer pequefias bandas en la impresion como
consecuencia del secado de la tinta entre banda y banda.

Procesar primero Esto significa que el programa procesara todo el fichero,
y luego enviar y cuando acabe enviara toda la informacion a la
impresora. Este método asegura que llegue toda la
informacién seguida a la impresora sin interrupciones, ya
que no hay que realizar ningun célculo en el momento de
la impresion. El inconveniente es que para sacar un
trabajo hay que sumar los tiempos de procesado mas los
tiempos de impresion. Trabajando de esta manera puede
generar ficheros de impresién bastante grandes, por lo
que recomendamos controlar el espacio libre en el disco.

Sdlo procesar En este caso, el programa soélo procesara el fichero
generando archivos de impresion para su posterior envio
al dispositivo. Si se elige esta opcion, el programa pedira
un nombre de fichero y una ubicacion en disco antes de
empezar el proceso.
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En las dos primeras opciones disponemos de la posibilidad de generar un fichero de impresién al
mismo tiempo que se procesa el trabajo. Esto se consigue seleccionando la opcién de Conservar
archivo de salida.

La ventaja de generar un archivo de impresiéon es el poder hacer varias copias del mismo trabajo sin
coste de proceso adicional.

En el caso que la impresion ocupe mas de una pagina se nos generara un archivo de impresion para
cada una de ellas, afadiendo un nimero al nombre original.

Normalmente, los ficheros de impresora suelen tener la extension .prn 6 .plt. Asi, por ejemplo, de
un fichero llamado mar.tif se puede generar un archivo de impresién mar.prn; o en el caso que
ocupe mas de una pagina produciriamos archivos como mar_1.prn, mar_2.pmn,...

Tenga en cuenta que un archivo de impresion puede requerir mucho espacio en el disco duro, y por
tanto deberemos asegurarnos de tener espacio suficiente en la unidad. Como referencia, imprimir
una imagen a tamafio DIN AO en una impresora de 360 dpi supone un archivo de impresiéon de unos
90 Mb.

Posteriormente puede enviar directamente este fichero al dispositivo sin practicamente uso del
ordenador. Para ello, utilice la cola de trabajos de el programa.

En el caso de que haya varias paginas a imprimir podra seleccionar si procesar todas las paginas o
solo las seleccionadas.

La opcidon Iniciar la cola de trabajos si esta detenida hace que si la Cola de Trabajos esta
detenida y recibe éste trabajo para empezar a procesar o enviar, se ponga automaticamente en
marcha y empiece a procesar o enviarlo.

La opcion Retener trabajo al terminar el proceso guarda temporalmente el trabajo procesado
por si hay que volver a enviar nuevamente el mismo trabajo para otras copias. Una vez eliminado el
trabajo o cerrada la cola de trabajos se eliminara el trabajo procesado.

La opcion Comprobar el estado de la impresora antes de enviar permite, en impresoras que
informan el estado de ésta, que el programa espere a que la impresora esté lista para recibir
informacién y el programa notifica si hay alglin problema con la impresora. Solo algunos tipos de
conexion y algunas impresoras permiten la informacion del estado de la impresora, generalmente
las impresoras conectadas con cables de red (TCP/IP) lo permiten.

La opcion Mejorar la impresion de degradados es una funcion interna del programa que evita el
efecto de bandas cuando se imprimen degradados suaves, creando cambios de color de forma
totalmente progresiva. Recomendamos activarla cuando el disefio contenga degradados para
imprimir, sin embargo cuando el disefo no incluya degradados es mejor no activarlo ya que se
mejora mucho el tiempo de proceso de los trabajos.

La opcién Imprimir sélo el objeto seleccionado realizara la impresidon de los disefios que se
encuentren seleccionados en éste momento, ignorando los disefios que no estén seleccionados.

Opciones de Paginas y copias

En la segunda pestana de la ventana de opciones se encuentra la posibilidad de seleccionar paginas
en caso de paginacién y establecer nimero de copias.
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Impresion E|
Impresora: | Froland HiFilet PRO-I FJ-540

Conewigr: TCPAP: [192.168.0.1:3100)

@ General ﬁ§ Paginas  Copias S' Imprezicn y Corte

Seleccian de Paginas:

Utilice esta opcidn para especificar qué paginas del trabajo desea procesar:

(%) Procesar todas las paginas del rabajo

() Procesar sdlo las paginas seleccionadas:

E specifigue aqui #i lo desea el ndmero de copiaz a imprimir de este trabajo:
Mimen de copias: |1 -

Pauza entre copias: T

[ Cancelar ”m RIF! ]

Cuando un disefio sobrepasa el tamano de la pagina definida el programa genera automaticamente
la paginacion, es decir, la division del disefio en tantas paginas como sean necesarias para poder
imprimirlo. En Seleccion de Paginas puede determinarse si se quieren imprimir todas las paginas
de golpe o seleccionar que paginas hay que imprimir. Las letras “A”, “B”,... son las columnas y los
numeros “1”, “2”,.. son las lineas, asi el Al corresponde a la pagina inferior izquierda.

En el apartado Numero de copias es posible especificar el nUmero de veces que se repetira
automaticamente el mismo trabajo, sin tener que realizar las copias manualmente.

La opcion Pausa entre copias genera una espera de unos segundos antes de enviar las siguientes
copias. En seguln que impresoras, si al enviar diversas copias, la impresora pierde datos o aparece
un error de transmision de datos, estableciendo éste valor en algunos segundos (por ejemplo 5 o
10) se puede evitar éste problema.

+ Opciones de corte

En la tercera pestana de la ventana de opciones de impresidn se encuentran las opciones para las
impresoras que admiten impresion y corte simultaneo.

Impresion §|

Impresora: | Roland VersaCamm SP-300

Conexidr: LPT1:

& General ﬁé Paginas v Copias SI Impresion v Corte

Er maquinaz de impresidn y corte, puede especificar agui @i desea realizar ambos procesos o
bien zdlo uno de ellos:

Cortar trazados

Hjustes del corte;

Yelocidad: ED em/s Resolucidn de las curvas:
J Alta w
Prezian: 72 gfom2 i ) . .
Ajuste de medidaz de impresidn y
J carte:
Longitud: |0.00% 2
drchura: (000% 4

Cancelar ][m EIF! ]
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Aungue lo habitual es realizar la impresién y el corte inmediatamente después también nos puede
interesar realizar hacerlo en dos etapas separadas. Asi por ejemplo si hay que laminar un disefo
primero se realizara la impresion y una vez laminado se volvera a introducir la impresién laminada
en el plotter para recortar el contorno.

En ésta ventana se encuentran las opciones para activar o desactivar la impresion y el corte. Si la
opcion de corte esta activada podremos ajustar los parametros del plotter en modo corte como
velocidad, calidad de corte, presion y aceleracién (ésta dos ultimas si el plotter lo permite).

Hay dos apartados en Ajuste de medidas de impresion y corte que permiten corregir pequenos
descuadres entre lo que se imprime y lo que se corta, generalmente debido a desajustes de la
impresora. Es posible entrar un valor de correcciéon que permitird ajustar la impresion y el corte.

Exportar trazados:

Todos los trazados de corte creados es posible exportarlos para ser cortados con el software
CiberCut especial para corte de vinilo.

Pulsando el boton de Exportar trazados aparecera la ventana de seleccién de ficheros que le
permitird introducir un nombre de fichero y seleccionar la ubicacién donde se guardara dicho fichero.

El fichero generado tiene la extensién “ct5” y es solo valido para ser cargado en el programa
CiberCut, contiene el trayecto de corte del disefio y la posicion exacta para que al cortarlo cuadre
con la imagen impresa si se utilizan marcas de registro (OPOS).
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7. Cola de Trabajos

La cola de Trabajos es un subprograma que recibe los trabajos a procesar de el programa liberando
de ésta carga al programa.

La primera vez que se envia un trabajo para procesar a través de la cola ésta serd ejecutada
automaticamente y aparecera una ventana en la parte inferior de la ventana de edicion de disefios.

La ventana de la cola de trabajos es esta:

% Epzon STYLUS PRO 4300 v 00 o Do X B MR %

1D Trabajo Estado Progreso Restante Copias | Longitud impresa
EE:  bluevertasiPequ... ¥ Procesado o)1
BE:  bluevertasiPequ... -+ Procesadoy Enviado 11 75,0 mam

Mujerz. kif m Procesado

<1. TudusL Pendientes J\_ Activos L Finalizados ] I

Estadao de la Cala: fctiva - Esperando trabajos...

Justo encima de la lista de trabajos se encuentra la barra de botones. Algunas de las funciones
estan también en el menu contextual.

00 o f X %% B ©

De izquierda a derecha los botones realizan las siguientes funciones:

1) Boton para activar la cola de trabajos.

2) Botdn para detener la cola de trabajos.

3) Boton para obtener informacion del trabajo seleccionado.

4) Boton para afadir un fichero procesado (prn, plt) a la cola de trabajos.
5) Botén para procesar o enviar el trabajo seleccionado.

6) Botdn para parar momentaneamente el trabajo seleccionado.

7) Botdn para parar la copia que se esta imprimiendo cuando ésta acabe y no se envien mas copias.
8) Botdn para cancelar éste trabajo.

9) Botdn para eliminar de la cola todos los trabajos seleccionados.

10) Botodn para eliminar todos los trabajos ya acabados.

11) Boton para eliminar todos los trabajos, sea cual sea su estado.

12) Botdn para acceder a la utilidad de analisis de costes de impresion.

13) Botdn para acceder a la configuracion de la cola de trabajos.

En el menu contextual que aparece al pulsar sobre cualquier trabajo con el botén derecho del ratén
aparecen las mismas funciones que en la barra de botones:
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DO

Procesar [ Enwiar. ..

¥

Borrar

Afiadir archivo PRM...

=)

Iniciar cola

Borrar completados

Borrar bodos

& &

Procesar y enviar:
Cuando se selecciona la opcidén de procesar o enviar aparece la siguiente ventana:

Procesar, f Enviar Trabajo: El

Accidn a realizar:

Esta opcidn procesa inkernamente el krabajo, v lo deja listo para enviar a la impresora
kankas veces como se desee,

Esta opcidn procesa e imprime al mismo tiempo el trabajo, Podra luego vaolver a enviarlo
kantas copias como desee,

(%) Enviar

Esta opcidn le permike enviar una o mas copias del trabajo a la impresora (Requiere que
éste haya sido préviamente procesado),

[ |Enviar la salida a un archivo

Control de copias: Control de longitud:

Copias Enviadas: | 0/1

4

Copias a Enviar: |1

Arcepkar l [ Cancelar

En ésta se puede observar las tres opciones de la accién a realizar, solo procesar, procesar y enviar
o solo enviar. En el caso de enviar un trabajo podra especificar el nimero de copias idénticas

deseadas.

Existe la posibilidad de enviar el trabajo ripeado a un fichero seleccionando la opcién y especificando
la ubicacién deseada.

En Control de copias, podemos introducir el nUmero de copias que queremos enviar.

El Control de longitud, solo se activara para impresiones tipo Rapport (copias ilimitadas) si se
dispone de la edicién TX del RIP y si se ha generado un documento tipo Rapport. Aqui podremos
determinar que longitud de impresidn que deseamos obtener.
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8. Preferencias

Edicion

En estd ventana se pueden establecer los siguientes valores que el programa utilizara por defecto.

Preferencias del programa @

Edicidn

Gestidn de color
Rendimiento

Parametios para la edician

Desplazamiento con el teclado:
Ajustar moviriento a laz lineas guia
Preciza:| 1.0 mm % | [+5hift])
Distancia: |10 ¥ | pels

Mormal: 5.0 rmm

L

Ewitar solapamiento de objetos
Grande: | 10,0 mm = | [+Ctrd)
Sep. minima; | 0.0 mm -

Miveles de deshacer

100

= | niveles

[ Cancelar H Aceptar ]

Desplazamiento con el teclado: los objetos seleccionados se pueden desplazar con las teclas del
cursor del teclado. La combinacion del cursor con las teclas Shift y Control hacen que la distancia
desplazada pueda ser diferente que sin pulsarlas.

En éste apartado se puede configurar la distancia que se desplazara el disefio con éstas teclas.

Ajustar movimiento a Lineas guia: aqui se podra determinar si deseamos que los objetos sean
atrapados por las lineas guia y la distancia en pixels de pantalla a partir desde donde la guia actuara
con los objetos.

Evitar solapamiento de objetos: Activando ésta opcion el programa evita que dos disefios puedan
montarse uno encima de otro y en Separacién minima podemos determinar la minima separacién
permitida entre ellos. Si queremos encajar un disefio dentro de otro tendremos que desactivar esta
opcion.

Niveles de deshacer: aqui se configura el nUmero de operaciones que el programa guardara en
memoria por si hay que deshacer acciones realizadas. Cada vez que se realiza cualquier
transformacién en cualquier objeto queda registrada esta transformacién en memoria de forma que
podemos utilizar el comando deshacer para volver al estado anterior.

NOTA: Los niveles de deshacer utilizan parte de la memoria del sistema de su ordenador, por tanto
si su equipo esta justo de memoria es recomendable bajar éste valor.

Gestion del color

En esta ventana se podra configurar que perfil de color se utilizard por defecto como perfil de color
del monitor, del escaner que utilice y de la impresora para pruebas de color.
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Preferencias del programa E‘

Edicidn

Parametioz para la simulacion de color

Rendimiento

Perfilez ICC globales:
Perfil del moritor:
Deiohe Ri3E [1998) v
Perfil por defecto para las imagenes obtenidas dezde un escaner:
3

Perfil gue ze utilizara para la imprezora de pruebas [impresora del sistemal;

EPSON Stylus Photy 500 v

Mator de calor:

Wlicrosoft IChd 2.0 » | [Ez necesario reiniciar la aplicacidn]

[ Cancelar ]l Aceptar l

Si dispone de un perfil de color especifico para sus dispositivos y no esta en la lista podra anadirlo
en el sistema con el botén Instalar.

El perfil de color del monitor es muy importante para poder aproximar al maximo la representacion
de los colores del disefio al color real de éste.

Cuanto mas aproximado sea el perfil de color del monitor mejor simulacion se obtendra de lo que se
ve en pantalla sea igual a lo que sale impreso. Hay sistemas de generacion de perfiles de monitor
para calibrar los monitores y poder visualizar los colores con gran aproximacion. Tenga en cuenta
que mantener un monitor perfectamente calibrado requiere primeramente utilizar monitores de alta
gama, controlar la luz ambiental, reflejos y por supuesto todos los controles del monitor.

Motor de color: Internamente el programa tiene unas herramientas que gestionan las
transformaciones de color utilizando los perfiles de color y toda la configuracion de color del
programa, estas herramientas se encuentran en el “motor de color”. Le recomendamos seleccionar
el “Microsoft ICM”, aunque para compatibilidad con programas mas antiguos se ha dejado también
el “Little CMS” por si es necesario conseguir exactamente los mismos colores que impresiones
realizadas con antiguos programas.

Rendimiento

Uso de memoria: Aunque el programa configura automaticamente éste valor, en sistemas muy
justos de memoria puede ser interesante asignarle poca memoria al programa para que éste nos
deje trabajar con el ordenador, pero tenga en cuenta que la aplicacién ira muy lenta.

En cualquier caso, y para configuraciones con gran cantidad de memoria RAM instalada, como 2MB,
recomendamos no sobrepasar nunca el valor de 512 MB de uso de memoria que utilizard el
programa.

RIP 6.0 Preferencias o 41



Reducir automaticamente las imagenes con exceso de resolucion: se aplicarda en imagenes
excesivamente grandes para el tamafio y calidad que se van a imprimir de ésta manera se reducira

Preferencias del programa

Edicidn
Gestidn de color

Rendimiento

Fiendimiznto

Configuracion del uzo de memaria

Uso de memarna

Indique el nivel de memaona maxima que usara CiberPrint en el
procesado de los trabajos:

]

[ Mejarar la impresisn de deqradados [requisre mas tiempa)
Fieducir automaticamente las imdgenes coh exceso de resalucidn

Archiva de regiztra

Generar un archivo de registro para cada trabajo procesado

Capets: | C:\EibercatiCiberPint 5,006 |

®

[ Cancelar ]l Aceptar l

mucho el tiempo de proceso de los documentos.

Generar un archivo de registro para cada trabajo procesado: Es una utilidad que dispone el
programa que genera un fichero “log” que contiene informacién sobre el trabajo que se ha realizado.

Entre ésta informacion hay el nimero de puntos que se han utilizado para imprimir el trabajo, el

tamanfo del material gastado y los modos de impresién

Toda ésta informacion la utilizard convenientemente el programa de analisis de costes que elaborara

un informe de costes reales de impresién (ver el manual de dicho programa).

RIP 6.0

Preferencias e 42



9. Configuracion del interface

Dialogo de seleccion de opciones.

Para acceder a esta ventana debera seleccionar en el meni Ver, Entorno de trabajo y
Personalizar.

Aparecera el didlogo donde podra seleccionar las siguientes opciones:
Seleccion de comandos:

Aparece en Categorias una lista con todos los comandos posibles agrupados tal como se

encuentran en los menus.

Comandos | Barras | Anesar | Teclado | Mend | Opciones
Categorias: Comandos:
Archivo ~
Edicitn 0 Nuevo
Wer 1 .
Wentana [=  Abiir...
Ayuda :
Mueva menc = |mportar...
Todoz loz comandos
Cerrar
n Guardar b’
Descripcidn:
G

Para colocar un nuevo comando en una barra, simplemente selecciénelo y arrastrelo hacia la barra
deseada. Si el comando tiene asociado un icono, se colocara este icono, si no se colocara el texto del
comando.

Configuraciéon de barras de herramientas:

En este apartado podra activar o desactivar cualquiera de las barras de herramientas.

Otra opcion del programa es la de poder mostrar el texto explicativo en los botones de herramientas
para facilitar el aprendizaje y el reconocimiento de los botones. El Unico inconveniente de esta
opcién es que los botones ocupan mas espacio.

La barra de botones tal como se instala el programa aparece solo el dibujo recordatorio de la funcién
que realiza.

Seleccione Texto en las barras seleccionando la barra de botones que desee y los botones
apareceran con el texto recordatorio de la funcién que realizan.

r ] e {n L

alinear  Combinar  Descombinar  Agrupar

Teclas de acceso rapido:

Es posible configurar a nuestro gusto todas las teclas de acceso rapido a las funciones del programa,
eliminando, cambiando o agregando la combinacion de teclas que deseemos.

En la pestafia de Teclado aparecen todos los comandos ordenados por categorias tal como se
encuentran en los menus.
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Al seleccionar uno de los comandos nos aparecera en Asignacion actual la combinacién de teclas
para acceder a este comando, si es que estda combinacidén esta definida. Si queremos quitar esta
combinacidn, la seleccionaremos y pulsaremos el botén Eliminar.

Si no hay ninguna combinacion definida, podemos anadir una pulsando con el teclado en la casilla
Presione nuevo atajo la combinacion que deseemos asignar. Asi por ejemplo si queremos asignar
la combinacion Ctrl + P, deberemos mantener pulsada la tecla Control del teclado y pulsar la tecla P.

Chrl+F

Una vez entrada la combinacién deseada pulsar el botdn Asignar.

Si se desea se puede volver al estado inicial de todas las teclas pulsando el botén Anular todo.
Configuracion de mendus:

Para acceder a estas funciones seleccione la pestafia Menu.

En Animacién en menu podra escoger en cuatro formas diferentes de desplegarse los menus al
acceder a ellos. El modo normal, el modo de pequefio a grande, el modo que se desenrolla y el
modo gradualmente.

Otro efecto interesante y que hace mas agradable el interface del programa es la posibilidad de
afnadir sombra a los menus cuando se despliegan.

Active la opcion Menus sombreados y los menls apareceran sombreados mostrandose de esta
manera:

Vet
Entorno de Trabaijo ¥
i Esguema
1| « | Imagen rapida é:
Disefio real

5in Simulacion de color

Simular colores ariginales

v | Simular colars impresos

Opciones:
En la pestafa de opciones podemos establecer lo siguiente:

Mostrar notas emergentes en la barra de herramientas: Para activar o desactivar la ayuda que
aparece cuando dejamos el puntero del ratén sobre un botén.

Mostrar las teclas de atajo en las notas emergentes: Para mostrar o no junto con la ayuda la
combinacién de teclas de acceso rapido si la tiene.

Usar iconos grandes: Para cambiar el tamafno de los iconos de las barras de botones. Esto es Util
sobre todo en configuraciones de pantalla con resoluciones muy altas.

Anexar programas:

Esta utilidad permite agregar accesos directos al menu de Herramientas del programa de forma
gue se pueda acceder a los programas mas habituales de forma muy comoda.
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Personalizar @

Comandos | Barras | Anexar | Teclado | Mend | Opciones

Hermamientas adicionadas al mend: | ]

Ejecutable: C:MArchivos de programahddobetPhotashop 7.0%Phe [:]
Argumentos:

Directoria inicial:

o)

Para afiadir programas pulsa el primer botdn que hay en la barra de Herramientas adicionales y
podremos introducir el nombre del programa que deseamos aparezca en el menu.

En Ejecutable, introducir la ruta completa del programa a ejecutar o pulsar el botdn de la derecha
para buscarlo en el ordenador. Si el programa requiere algin parametro para inicializarse se debera
poner en Argumentos.

Podra afiadir en la lista todos los programas que desee.

Herramientas | Yent

@ PhotoShop

o

Colocacion automatica de ventanas flotantes

Cuando una ventana flotante se mueve por la ventana de trabajo aparecen unas marcas que
permiten colocar de forma automatica la ventana flotante en una posicién determinada dentro de la
ventana principal.

En el centro de la pantalla aparece la marca de colocacién respecto a la ventana de trabajo:

Situando el cursor del ratén, mientras estd pulsado, sobre alguno de los cuatro botones se colocara
de forma automatica la ventana flotante en alguna de las posiciones dentro de la ventana de
trabajo.

En las esquinas de la ventana principal del programa aparecen también cuatro marcas o botones
como estos:

En éste caso si situamos el cursor sobre alguno de ellos, colocara la ventana flotante en el lado
correspondiente dentro de la ventana principal del programa.

Ventanas que se esconden automaticamente

Las ventanas flotantes también se pueden configurar para que se escondan automaticamente
cuando no se utilizan para ganar espacio de trabajo.
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El icono que aparece en la barra de la ventana, que representa un clavo indica si la ventana es fija o
es escondible. En el siguiente caso indica que la ventana es fija:

Si pulsamos sobre la marca del clavo, este se pondra horizontal y significard que la ventana pasa a
ser escondible:

En el caso, por ejemplo, de la ventana de la cola de trabajos, cuando se esconde aparece como una
pestafia en la parte inferior de la ventana de trabajo:

I@ Imagen rapida jl"’ Sin zimulacidn de color j

[ Cola de Trabajos l

Para hacerla visible, simplemente situaremos el cursor sobre ésta pestafia y automaticamente se
mostrara la ventana y podremos trabajar con ella.
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10. Navegador de ficheros

El programa dispone de potente y practica utilidad para acceder a todos los disefios imprimibles que
tenemos de forma gréfica y sin tener que navegar por las distintas carpetas del disco.

Mavegador de Ficheros

5 pae

=777 Favoritos A B by %
Gl -gENes || 02HF 16194.jpg 4-Faant...
= @ Escritaria
= i MipC . _ i
Zge Disco local {C:) 3 = i i
P = L | (% || EILLETE... bluewvert... blueven...

El apartado Favoritos es donde apareceran las carpetas que seleccionemos para ser mostradas en
ésta rama. Las carpetas dentro de favoritos pueden estar en cualquier ubicacién del disco duro y en
realidad se comporta como un acceso directo, sin necesidad de navegar por carpetas.

Para afadir una carpeta a la rama favoritos, navegaremos por las carpetas de nuestro ordenador,
partiendo de la rama “Escritorio” y desplegando las carpetas deseadas.

= : i

% (3 Mi mudsica

Mis archivios recibidos
Mis imagenes

) Mis videos

Una vez encontrada la carpeta deseada, pulsaremos el botdon de anadir a favoritos e introduciremos
el nombre que deseemos que aparezca.

Muevo vinculo [5_<|

Por favor, introduzca el nombre que guiere darle al vinculo a
esta carpeka:

| Mis imagenes |

[ Aceptar H Cancelar ]

En el drea de previsualizacion de los disefios podremos ver una imagen pequena de cada disefio,
sean imagenes, ficheros eps, pdf, etc.

El tamano de la imagen de previsualizacidon es ajustable. Pulse el botén derecho sobre ésta area
para seleccionar el tamafio deseado.
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lsxm

32 x 32
48 ¥ 48

64 % 6t

Explorar Carpeta... 1

3+ Actualizar

Para abrir uno de los disefios de ésta ventana, bastarad con seleccionarlo y arrastrarlo hacia el
documento actual.
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11. Conectividad

Problematica

Aunque conectar una impresora a un ordenador pueda parecer una cosa muy sencilla, en realidad
encierra muchos misterios y hay muchos métodos de conexidn alternativos en caso de que fallen los
basicos. Tengamos en cuenta que las impresoras de gran formato requieren mucha cantidad de
informacién para realizar los trabajos a gran resolucion.

Los problemas mas habituales en conexiones mal implementadas son:

(a) la lentitud en el envié de los datos lo que provoca que la impresora se “espere” a que le lleguen
datos y realice paradas.

(b) problemas de interrupcidon de datos que provocan que la impresora deje de imprimir o actie de
forma extrafia.

Tipos de conexion
Conexioén paralelo

También conocido como puerto de impresora (Lptx). Este sistema si bien es el mas sencillo de
utilizar ya que requiere solo el cable de paralelo, puede provocar lentitud.

Muchas placas modernas de ordenador soportan puertos paralelos de alta velocidad cumpliendo la
norma IEEE1284. Para poder utilizar estos puertos tiene que cumplir dos cosas, que el puerto esté
configurado como ECP y utilizar un sistema operativo de 32bits (WNT, 2000, XP). El cable paralelo
también ha de cumplir la norma.

Si todos estos factores se cumplen entonces hay que habilitar ésta caracteristica configurando el
puerto paralelo en el programa: Configurar impresoras, Lptl, boton Opciones y Utilizar modo
extendido ECP.

Conexion USB

Existen unos convertidores Paralelo a USB, en este caso se instala en el sistema una impresora
genérica utilizando los drivers del convertidor. Hay que configurar la conexién en el programa como
SPOOLER vy seleccionar que driver de impresora es la que se ha configurado para usar el
convertidor.

Conexion de red

Esta es la conexidn mas segura y mas rapida para transmisién de datos. Algunas impresoras ya
soportan directamente la conexién de red. También hay disponibles en el mercado convertidores de
Red a Paralelo que dan muy buen resultado. Una consideracion importante es que este convertidor
sea de calidad y soporte la norma IEE1284 de paralelo ya que si no es asi la comunicacién con la
impresora sera lenta.

En éste caso hay que configurar la conexién en el programa como TCP/IP y configurar las
direcciones IP correctamente.

Otras conexiones

Como el programa puede utilizar los drivers de impresoras instalados en Windows (SPOOLER), es
posible la conexion con las impresoras con cualquier tipo de conexidon que esté soportado por
Windows, por ejemplo FireWire.
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OPCIONES SOLO DISPONIBLES PARA
IMPRESION EN COLOR

(RIP)
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12. Control del color

Introduccion

Es quizas el apartado que mas en cuenta se debe tener a la hora de imprimir un disefio. En él
podremos configurar el programa para que produzca el resultado 6ptimo en cuanto a calidad final de
impresion se refiere.

En éste manual no se pretende dar un curso de teoria de color pero trataremos temas
fundamentales para la correcta configuracién de el programa para obtener un resultado 6ptimo de
los trabajos impresos.

Perfiles de entrada

Son los perfiles ICC que el programa utilizard para interpretar los documentos que tenga que
procesar.

Es necesario que el perfil de entrada del documento seleccionado coincida con el mismo perfil que se
ha utilizado en el programa de disefio como perfil de salida. Si ambos perfiles no son los mismos
puede haber diferencias de interpretacién de los colores y por tanto diferencias en el resultado
impreso.

Cada programa de disefio (CorelDraw, Illustrator, PhotoShop, etc.) tiene la posibilidad de especificar
con que perfil de color se guardara o exportara el disefio creado. Este es el perfil que hay que
seleccionar en Perfiles de entrada. Si no aparece en la lista se pueden afadir al programa o bien
utilizar en el programa de disefio los perfiles ICC del programa.

En el caso de que el disefio provenga de una fuente desconocida y que no nos hayan especificado el
perfil con el que se ha generado, los perfiles mas habituales de trabajo son:

RGB: Generic RGB.
CMYK: Generic CMYK

Pero seleccionando éstos perfiles el resultado no estad garantizado.

Opciones de impresion o

—-ilg: Seleccidan e

12 Perfiles ICC de entrada
=2 Colores especiales

T .
. Rrillm w rankracks

Perfiles de color del disefio

R.GE:
CMYE: | Generc ChiYE W
GRIS:

HE=:

EJEJ GG

NOTA: Cuando tenga una imagen TIFF, JPG o EPS cargada en el programa y una de las listas de
perfiles indique que “Incrustado...”, querra decir que se utilizara el perfil ICC que viene incrustado en
el _mismo archivo. Normalmente son imagenes que provienen de Adobe® Photoshop® 5.0.2 6
superior. En éste caso no es necesario seleccionar el perfil de entrada ya que el programa lo
reconoce directamente.
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Simulacion (Proof)

La simulacién consiste en representar con nuestra impresora el resultado que se obtendra en otro
sistema de impresion.

Supongamos que queremos ver como quedaria un disefo si se debe realizar con impresion offset
pero haciendo la simulacién con nuestra impresora de inkjet. El programa utilizara los perfiles que
seleccionemos del sistema de impresion offset y los perfiles de nuestra impresora para enviar a la
impresora el disefio corregido correctamente para esta simulacion.

Simulacidn:

Itilice esta opcidn si desea imprimir una
simulacion del resultado que obtendria en
okro siskema de impresian,

Perfil: | S0P Coated 20% w

Interpretacion: | Colormético abzolto [Exacl

Logicamente la exactitud del resultado dependerd de la exactitud de los perfiles de color que
utilicemos.

Ajustes de brillo y contraste

Esta utilidad permite modificar manualmente los niveles de brillo y contraste de la imagen
seleccionada.

Opciones de impresion x

'y Biillo v contraste PN
% Recorte
ii Reqgistros

" Mrrke de ronbarnne

Brilla + contraske

‘»

(=)@

Puede introducir el valor porcentual en la casilla del brillo y contraste o desplazar manualmente los
botones de ajuste. Pulse el boton Aplicar para que se realicen los cambios en la imagen.
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Utilizacion de diseios multicanal DCS

El programa permite la utilizacion de disefios EPS multicanal (DCS 2.0) para la impresion. Estos
ficheros contienen informacion ya separada en diversos canales de color correspondientes a las

tintas que hay que utilizar para la impresion.

Al abrir un fichero DCS el programa muestra informacioén sobre los canales que se encuentran en el

fichero y el color correspondiente a cada canal.

Archivo DCS 2.0

Fichero:

X

Medida de impr.: | 308.3mm 5

-

|

[1376mm 2

Lliista de canales

Mombre
M Ele
B red
v elaw
£

Opacidad
0.0%
0.0%
0.0%

]

| €

| =

[ Acepkar ” Cancelar ]

Una vez abierto el fichero, el programa puede gestionar los DCS en Modo Combinado o Separado.

Impresion en Modo Combinado:

Modo combinado significa que se mezclaran todos los colores con el porcentaje de opacidad de cada

canal para formar una imagen Unica compuesta de todos los colores.

Opciones de impresion o

% Recorke
1? Registros

[

£

4 Carke de rankarnine
Modao combinado | Maodo separadg
Canal Colar Cpacidad

M cue 86c74...  100.0%
M red Oc99m ... 100.0%
Yellow OcOml.,.. 100.0%
I clacki OcOmO,.. 100.0%
Green qceml...  100.0%
Orange  Oc42m ... 100.0%

Es posible modificar el valor de opacidad de cada canal introduciendo el valor correspondiente en la

columna de opacidad.

La combinacién de todos los colores de cada canal con el nivel de opacidad introducido sera el

resultado que se imprimira.

Impresion en Modo Separado:

Modo separado significa que cada canal del DCS serd enviado solo a un cartucho de color de la

impresora.
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Opciones de impresion x

- DCSz.0 ~
% Recorte
ii Reqgistros

" Mrrke de ronbarnne

Modo combinado | Moda separada

Canal Colar
M El= Canal 1
M red Canal 2
Wellow Canal 3
I clacki Canal 4
Green Canal 5
Crange Canal &

Si se utiliza el modo de color “multicanal” apareceran en la columna de Color los canales disponibles
para la impresora. Si se utilizan los modos de color CMYK+xxx, apareceran los canales CMYKxxXx
disponibles.

Para modificar la asignacién de los canales DCS a los cartuchos de la impresora, pulsar sobre la
columna Color y seleccionar el cartucho deseado.

Modo combinado | Modo separado

Canal Color
M El= Canal 1 w
M red —
ellow anal 1
Blackl Canal 2
L Canal 3
reen Canal 4
Qrange
Canal &
Canal 7
Zanal &

La utilizacion del modo de color “multicanal” permite la utilizacién de correcciones de densidad vy
limites de tinta independientes para cada color de la impresora. Consulte las instrucciones para éste
fin en la utilizacién del programa IccPrint que se suministra conjuntamente.

Colores especiales

El programa dispone de una poderosa utilidad para controlar la impresion de colores especificos del
disefio, esta herramienta le permitira:

1) Modificar la impresién de cualquier color del disefo sin modificar el resto de la impresion. Por
ejemplo para modificar un color corporativo de un disefio que se imprime conjuntamente con una
imagen, en éste caso podemos dar exactitud de color al logotipo sin modificar el color global de la
imagen.

2) Asignar un color determinado a un cartucho de tinta o a combinacién de cartuchos. Muy util para
impresoras con mas de 4 cartuchos de tinta donde es posible utilizar el resto de cartuchos para
colores especiales, como pueden ser rojos, verdes, blancos, fluorescentes, etc. Esto permitira que
una parte del disefio se pueda imprimir con un color fluorescente, por ejemplo, sin modificar el
resto del disefio.

3) Modificar la impresién de cualquier color del disefio leyendo con un dispositivo de captura de color
(colorimetro) el color real de una muestra impresa en color. Si bien es una variaciéon del punto 1, la
precision de entrada del color es muy Uutil.

Primeramente, una vez cargado un disefio en el programa, para seleccionar un color del disefio
deberemos pulsar sobre él, habiendo seleccionado previamente Colores especiales.
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Navegador de Ficheros

Aparecera la ventana para modificar el color especial.

Configuracian de color especial

X]

Color suskituido:
CMYK: 84,9 10,0 6.2 0.6

Modo de sustitucidn Componentes CRYE (De1000:

() CIELab |84 A
w
(O RGE M: | 10,0
(%) CMYE
¥ BlE =

{:} Dispositiva (omikir mokar
de color) K:

| o

l [ Cancel

En la parte superior de ésta ventana podremos ver el color seleccionado y sus componentes

originales (CMYK o RGB).

Modo de sustitucion:

El modo de sustitucién permite determinar de que manera especificaremos los valores del color que

queremos obtener. Tenemos las siguientes opciones:

1) CIELab, son las coordenadas del espacio de color expresando sus valores (a, b) y el valor de
hay muchos colores que vienen
expresados de esta manera ya que es una representacion de color que no depende de ningun

luminosidad (L). Aunque es un valor dificil de imaginar,

dispositivo (impresora, monitor, escaner, etc.).
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2) RGB (Entrada), posibilidad de introducir el color con sus valores Rojo, Verde, Azul. Si por
ejemplo vemos una dominante roja en el color una vez impreso, podemos corregir solo el
valor R, bajando dicho valor.

3) CMYK (Entrada), posibilidad de introducir el valor con sus valores de Cyan, Magenta, Amarillo
y Negro. Igual que en el caso anterior es posible corregir las dominantes de color.

4) Dispositivo, posibilidad de entrar directamente un valor CMYK sin que éste valor sea
modificado por el perfil de color de salida, es decir, entraremos un valor real que se enviara a
la impresora. Asi por ejemplo, si queremos conseguir un “rojo puro” podemos especificar los
valores: Magenta (M)=100, Amarillo (Y)=100.

La opcion de Aplicar densidades y uso de tinta permite linearizar los colores especiales siempre
que se disponga de una curva de linearizacion para los colores especiales. La opcion Controlar el
limite de tinta asegura que la impresién de las paletas de color nunca exceda del valor de limite de
tinta establecido.

En la seccion Componentes deberemos introducir los valores del color deseado segun el modo de
sustitucion seleccionado.

Obtener el color leyéndolo de un dispositivo.

En los modos de sustitucion CIELab y Dispositivo es posible introducir el color leyéndolo
directamente de un dispositivo de lectura de colores (colorimetro), esto nos dara mucha exactitud
ya que se esta midiendo el color exacto de una muestra de color real.

Pulsar el botén Medir una vez éste el colorimetro correctamente colocado (consulte la lista de
dispositivos soportados a su distribuidor habitual). Aparecera la siguiente ventana:

Medir color E|

Dispositiva: | Gretag Spectroling v |

Puerka: |COM1 2 |

Leerl

Seleccionar el dispositivo correcto y el puerto de comunicaciones donde estad conectado dicho
dispositivo, configurar los parametros del puerto de comunicaciones con el botén de configuracion:

Pulsar Leer para realizar la lectura del color una vez colocado el puntero de colorimetro sobre la
muestra de color a medir.
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Este valor quedara introducido en la seccién de componentes del color.

Procedimiento para utilizar colores especiales.

Para utilizar ésta posibilidad es necesario trabajar con impresoras de mas de 4 colores, por ejemplo,
Roland PRO-II series (6 colores), Epson 7600/9600 (7 colores), etc...

Primeramente en Impresion seleccionaremos el Modo de color a mas de 4 colores, por ejemplo
CMYKcm:

Opciones de impresion

= ﬂﬁ Impresian .A.
@ Pagina
4" Tinkta
b [
F Awanzadas W

Gestion de calar;

Moda: ChiYK+cm % || Configurar. ..

Perfil ICC de salida:
|% | Minguno w

Pulsamos sobre el color seleccionando Colores especiales para que aparezca la ventana de
Configuracién de color especial.

Configuracion de color especial

Color sustituido:
RGE: 2158 37 27

Modo de suskitucion; Componentes CHYKom (0 1000;

() CIELab cloo 2] cloo g

(O RGE (Entrada) m[710 & mjoo % .
() MK (Entrada) i

(%) Dispositivo ki 145 &

{0mikir mokor de color)

[ [l 8 ” Cancel ]

En éste caso, colocaremos en la impresora en el espacio de los cartuchos Light Cyan y Light
Magenta los cartuchos de los colores especiales (rojo, fluor, etc).

Si por ejemplo, el color que hemos seleccionado lo queremos imprimir integramente con uno de los
colores especiales, introduciremos el valor 100 en uno de los dos componentes (c, m) segun lo
tengamos en la impresora. Por ejemplo, cartucho rojo en canal Light Cyan (c) seleccionaremos los
valores asi:

Confipuracion de color especial
Colar sustituido:
RiGE: 218 37 27

Modo de suskitucion; Componentes CHYKom (0 1000;
() CIELab cloo &) oo 2
() R6GB (Entrada) miloo 3| omloo 4

() CMYK (Entrada) i

{Omikir motor de colot)

[ o4 ” Cancel ]
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Légicamente podemos hacer combinaciones de cartuchos. Por ejemplo tenemos cargado amarillo
fluorescente en el canal Light magenta de la impresora y queremos imprimir un verde fluorescente,
compuesto de 50% de amarillo fluorescente y 50% de cyan normal. La configuracion deberia quedar
de ésta manera:

Confipuracion de color especial

Colar sustituido:
RiGE: 218 37 27

Modo de suskitucion; Componentes CHYKom (0 1000;

() CIELab /500 2| |00 e

()RR {Entrada) M: | 0.0 > | m|500 3

() EMYK (Entrada) ;| 0.0 =

(%) Dispositivo k: 0.0 —

{Omikir motor de colot)

[ o4 ” Cancel ]

Esta operacion se podra repetir para todos los colores del disefio que queramos.

Una vez aceptado el color, aparecera en la lista de colores especiales, con los valores de color
original y color modificado.

Cpciones de impresian

Seleccidn .
I3 Perfiles TCC

=W Colores Especiales

e Ajustes
% Recorte w
s

<Colores especiales; =
Entrada Salida
B RcE: 2153727 CMYKom: S0.00..,

Generacion de paletas de colores

El programa dispone de un asistente para la generacion de paletas de color, es decir genera cuadros
rellenos de color (parches) uno al lado del otro, con pequefias diferencias de color, definibles por el
usuario.

El usuario también podrd determinar el nimero de cuadros que deberan aparecer y el rango de
colores entre los que se realizara la paleta de colores.

Pulsando el botdn de generacion de paletas, aparecera la siguiente pantalla:
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Carta de color

Yariacian de uno | 4 esquinas |

CMiKemkg: 0.0 57.4 61.2 0.0 0.0 0.0 0.0 NN [N N N N N — -

YWariacion 20.00 % 5

Modao de colar Medidas v separacian

() v de entrada W zomm & | 20mm

(%) Colores de dispositivo (CMYE+cmbkorg) ™ w.omm 3 E

Aplicar densidades v uso de kinta
Contralar el limite de tinka

II

[ Arcepkar H Cancelar ]

Hay dos maneras de generar los parches:

1) Variacion de uno: partiendo de un color determinado (CMYK), realizara variaciones entre parches
de un tanto por cierto de color.

2) 4 esquinas: determinando los cuatro colores extremos de las esquinas de un rectangulo, generara
los parches variando el color progresivamente de una esquina a la otra.

Modo de color:

CMYK de entrada: el color introducido sera modificado posteriormente por toda la gestion de color
del RIP, aplicando los perfiles de color seleccionados y toda la configuracion de color, es decir, se
aplicaran las mismas transformaciones de color que un disefio cargado en el programa.

Colores de dispositivo: el color introducido sera un color directo de salida que no se modificara
por los perfiles de color. Este modo permite realizar cartas de colores de colores especiales (colores
planos o fluorescentes) en sistemas configurados con tintas especiales o multicanal.

La opcion de Aplicar densidades y uso de tinta permite linearizar los colores especiales siempre
que se disponga de una curva de linearizacion para los colores especiales. La opcion Controlar el
limite de tinta asegura que la impresion de las paletas de color nunca exceda del valor de limite de
tinta establecido.

Configuracion de los parametros con variacion de uno:

Variacion: es el porcentaje maximo de variacion de los colores generados respecto al color
seleccionado, esta variacién se realizard modificando las cuatro componentes (CMYK) del color.

NO de parches: numero total de parches que se generaran.

Configuracion de los parametros con 4 esquinas:
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Carta de color

Yariacidn de uno | 4 esquinas

»

10

i

Modao de colar

(%) CMYEK de entrada

) Colores de dispositivo (CMYE+cmbkorg)

Aplicar densidades v usao de kinka

Contralar el limite de tinka

Medidas v separacian

m [@om ] i [z0m 3]
m 5om 3| E [zom 3

L Aceptar J[ Cancelar ]

En el apartado 4 esquinas introducir los colores de los parches de cada esquina.

Para introducir cada color, pulsar sobre el rectangulo de color correspondiente.

X

Aparecerd una ventana de edicién de color:

Editor de color

CMYE

Walores:
C Yalor
C 100.0
M 0.0
ki 0.0
Kk 0.0

L Aceptat ” Cancelar ]

Seleccionar el color introduciendo directamente el valor CMYK o bien pulsando sobre el recuadro de

seleccion de color.

Pulsar el boton Aceptar quedara seleccionado dicho color.

Repetir la operacion para cada color de las cuatro esquinas.

A la izquierda y abajo del cuadro de la esquina derecha / arriba, hay un apartado donde se debera

introducir el nimero de parches que deseamos que se vayan a crear entre las esquinas.
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En Medida del parche se podra especificar las dimensiones de cada rectangulo de color. Las

medidas son el ancho y alto del rectangulo.

En Separacion entre parches se podra especificar la distancia de separacion deseada entre cada
rectangulo de color.
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13. Corte

Introduccion

Esta funcion del programa permite crear un trayecto de corte para aquellas impresoras que soportan
corte de contornos (Print & Cut) o para plotters de corte.

Opciones de impresion x

éé Corte de contarnos .

E== Mantajes

= m Impresion
Ml panina ¥

Seleccion del corke:

O Minguno

(¥} Conkarno automético

[ ] cortar recuadro delimitador

Qpciones:

Separacign: | 2.0 mm E

Color del fondio;

Tolerancia: | 20.00 % -

« Aplicar ”ﬂ] il RIE..

Las opciones para la creaciéon del contorno son:

Ninguno: En éste caso no se activa la funcién de creacidon de contornos y por tanto no se cortara
nada.

Cortar recuadro delimitador: Tanto en imagenes como en disefos vectoriales crea un rectangulo
exterior a los limites del disefio. En éste caso podemos introducir la distancia entre el contorno que
se creara y el rectangulo de los limites del disefio en el apartado Distancia.

Y
w

Distancia: | 2.0 mm
Colores de filete: Esta opcion solo es aplicable a disefios vectoriales ya que se asignara un color de
filete como trayecto de corte.

El programa interpreta el disefio y localiza todos los colores de filetes afiadiéndolos a la lista de
filetes.

Al escoger un color de la lista se podra observar en pantalla que los filetes que tenian este color se
han dibujado como una linea discontinua. Esto indica que es de corte.
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En ésta imagen se puede observar el filete de corte exterior.

También se contempla la posibilidad que el mismo filete se pueda imprimir y cortar con la opcién
Imprimir trayectos que se cortaran. En éste caso se mostrarian tanto el filete con el color y
grueso original como la linea de puntos que indica el corte.

Areas de recorte PostScript: Esta opcion permite cortar areas de recorte de imagenes generadas
directamente en Photoshop®. Consulte el manual de Adobe Photoshop® para conocer mas acerca
de cédmo generar trazados en un documento e incluirlos en un fichero Photoshop EPS junto con la
imagen.

Contorno automatico: Permite generar un contorno irregular siguiendo areas de colores similares.
Opciones de contorno automatico:

Separacion: distancia entre la linea que delimita la zona de color similar y el trayecto que se creara.

Color de fondo: color seleccionado como referencia para seleccionar el area de color que se utilizara
para poder crear el trayecto de corte. Partiendo del punto seleccionado el programa buscara todo el
area de la imagen con un color similar al seleccionado y creara un contorno de corte en los limites
de ésta area.

Tolerancia: Valor de similitud de los colores aceptados para la seleccion del area. Si el valor es muy
bajo y el drea que se quiere seleccionar contiene colores de tonos similares puede que el area no se
seleccione correctamente ya que los tonos pueden ser suficientemente diferentes respecto al color
seleccionado. Si se introduce un valor de tolerancia muy alto la seleccién puede extenderse por
zonas de color no deseados pero similares al seleccionado y por tanto el resultado no satisfactorio.

Para seleccionar el color de referencia, pulsar el botén de seleccion de color: y pulsar
directamente sobre la imagen en una zona donde se encuentre el color de fondo a seleccionar:
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El programa buscard toda la zona de la imagen con color similar al seleccionado y calculara un
trayecto de corte a la distancia establecida desde los bordes que delimitan el area de color similar
seleccionada.

Cortar directamente a plotter de corte:

Una vez generado el trayecto de corte es posible enviar éste trayecto a un plotter de corte.

, Cortar. .. . .y
Pulsar el botdn para acceder a la ventana de configuracion para el plotter de corte.

Corte de contornos f'>_<|

Plokter: |E‘ Graphtec FCS100/130 V“ Configurar. .. ]

Opriones |

Ajuztes del corte:
Resolucion de las curvas:

Welocidad: 0 cm/ds

y |l v

Presidr: 102 gdocme

Leer de marcas de registro [ ﬁ E wportar trazados. .. ]

[ Cancelar ]| 8 Corarl |

En Plotter podra seleccionar el modelo de plotter que va a utilizar, para agregar plotters a la lista o
configurar sus conexiones, pulse el botén Configurar.

Dependiendo del modelo de plotter seleccionado, serd posible controlar directamente la velocidad de
corte, la presidon de corte y la aceleraciéon. También es posible seleccionar la calidad de corte cuando
se cortan curvas en el apartado Resolucién de las curvas.
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La opcién Leer de marcas de registro solo estara activa en los plotters en los que la lectura de
éstas marcas se activa por software, es decir, que el programa le tiene que indicar al plotter que
busque las marcas de registro para que se posicione correctamente en el origen de lo impreso.

Configuracién de plotters: Pulse el botéon Configurar para acceder a la ventana de configuracion
de plotters:

Configuracion, de plotters EI
Lizta de plotters instalados
MNambre Conexidn Estado
Graphtec FC5100/130 Predeterminado
Roland VersaCarnm SP-300 COM1I:
Ruoland Chd-24 COk1:

[ Afiadir... ][ Cuitar ]
Configuracian del dizpositivo;
Conexidr: | COMI: [Puerto serie] i

Utilice este botdn para configurar diversas
opciones adicionales para este dispositivo

En ésta ventana podra afiadir o quitar los plotters de corte que apareceran en la lista de plotters de
la ventana anterior. También podrd seleccionar para cada plotter instalado el tipo de conexién
adecuado y configuraciones avanzadas de la conexion.

Pulsando con el boton derecho sobre uno de los plotters de la lista podra seleccionar cual de ellos
sera el predeterminado, es decir, el que siempre aparecera seleccionado por defecto.

Acerca de la orientacion:

En todos los plotters que se pueda configurar, debera seleccionar la opcién de Rotar 90° los ejes ya
que para ajustar la impresion y corte el origen de coordenadas se encuentra en la derecha del
plotter.

Para los plotters que no tengan la funcidn de lectura de marcas de regsitro (OPOS), recomendamos
utilizar las marcas de registro que imprimen solo esquinas:

r

w

L ]

Y posicionar el origen de corte en la marca derecha una vez cargado el material en el plotter de
corte.

Exportar trazados:

Todos los trazados de corte creados es posible exportarlos para ser cortados con el software
CiberCut especial para corte de vinilo.

Pulsando el boton de Exportar trazados aparecera la ventana de seleccién de ficheros que le
permitird introducir un nombre de fichero y seleccionar la ubicacion donde se guardara dicho fichero.

El fichero generado tiene la extensiéon “ct5” y es solo valido para ser cargado en el programa
CiberCut, contiene el trayecto de corte del disefio y la posicién exacta para que al cortarlo cuadre
con la imagen impresa si se utilizan marcas de registro (OPOS).
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14. Configuracion de la impresion

Impresion

Esquema de impresion:

El esquema de impresion redne todos los parametros de impresién, incluyendo el perfil de color y el
ajuste de densidades.

Una vez configurados todos los parametros es posible guardar ésta configuracion en un esquema,
asi tener configurado el programa para los diferentes tipos de trabajos o materiales es muy facil y
evita errores.

Juntamente con el programa se suministran perfiles de color o bien esquemas, en el caso de los
esquemas ya incluyen el perfil de color y toda la configuracién necesaria para imprimir segun el
esquema seleccionado. Al igual que los perfiles, los esquemas también hay que instalarlos.

é; Corte de contarnos ”

= I|_-|E Impresion
@ Pagina
&' Control de kinka
% Control de color

g Mwanzado

Esguema de impresian:

Canvas, 3e0x720v, L190, H40 w

l Afiadir, .. H Eliminar. ..

Pulsar el botén Instalar y buscar en la carpeta cprint.icc del CD Rom del programa.

Recuerde que solo seleccionando un esquema ya tendra configuradas todas las opciones de
impresion.

Calidad de impresion

La calidad de impresidn es el modo de impresion fisico de la maquina. Hay impresoras que permiten
imprimir en varias resoluciones o en varios modos, variando la calidad final de la impresion.

Modo

Calidad: | g505c360v [2 pass) j\

Te0=1440v [4 pazs)]
Te= 720w [4 pass)
SEIIIx?:ZIJu [2 pazss]
o [2 pazs)
14401440 [5 pass)
10801080 [6 pass)

Irnpresid T20x 720 (4 pass]
LIzer mode
[ Cortar permes

Impresion bidireccional

Esto controla si la impresora realizara la impresién cuando el cabezal se mueve en un sentido o los
dos. En caso de activar el bidireccional la impresion se realizard mas rapido pero puede perder un
poco de calida de impresion.
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Cortar paginas

En las impresoras que soportan el corte de la hoja una vez se ha realizado la impresion es posible
controlar que se realice el corte o no activando ésta opcién del programa.

Secado rapido

Para impresoras con tecnologia de impresién con punto variable se ha implementado éste modo de
impresidn que utiliza los dos tamafos de punto mas pequefios que admite el cabezal de forma que
al no utilizar el tamano de punto grande todas las gotas de impresion son mas pequefias y secan
antes en el papel.

De todas maneras, tenga en cuenta que activando ésta opcidn puede que el color resultante sea
todo mas palido y tenga que compensar incrementando el uso de tinta.

Opciones avanzadas

Para acceder a configuraciones especificas del controlador de impresora escogido pulse el botén
Opciones avanzadas...

Roland HiFiJet PRO-II FJ-540 %]
Tamafio del punto: User made
: * = 180
Dermik 1 3 ScanFRex 45
. i . Feed Res: 180 * = 360
Cambiar la zeparacidn entre paginas
10.0 rimn - Bit: per pixel:
Dat Size:
Utilizar calibracidn de avance
0.00 % - Dot Type:
Passes:
Cambiar tiempo de secado
5 -~
| e Scan speed: 1000 —
Feed speed: a0 -

[ ]
Esta nueva ventana es exclusivo para cada tipo de impresora. Aqui es posible configurar parametros

especificos que habitualmente se pueden configurar desde el panel de la propia impresora, por lo
tanto esta ventana cambiara segun el controlador que haya escogido.

La opcién Cartuchos (que esta disponible en algunos controladores) permite reasignar la posicion de
los cartuchos de tintas a posiciones diferentes. Esto estda pensado para sistemas de tintas criticos
que puedan danar cabezales y se puedan realizar substituciones de forma rapida.

Roland HiFiJet PRO-II FJ-540 X

Slat 1 Slat 2 Slot 3 Slat 4 Slat & Slat B

[l ~viCc (M v [0dc »|Gim»|y v

En la configuracién mostrada de la ventana podemos ver que en un sistema de 6 tintas (seis
compartimentos para tintas) solo utilizaremos los cuatro de la izquierda para los colores KCMY
colocando el amarillo (Y) en un lugar que no le corresponde y dejando los dos compartimentos de la
derecha sin uso (aunque si cargados con cartuchos de tinta si es necesario).
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De ésta manera le indicamos al programa que la informacién del amarillo que envia a la impresora
se la envié como si se tratara de el color Lc (OR) del cuarto compartimiento. La impresora recibira
informacion solo de los canales KCMLc pero en realidad imprimira con KCMY.

Tipo de trama

Se accede a la configuracion de la trama a través del Centro de Control desplegando la rama de
Impresion y seleccionando Trama.

Tramado de impresian:

Tipo: Eztocastica w

Esta opcién permite elegir que tipo de trama se generara para la impresion, y disponemos de los
siguientes tipos:

Trama Descripcion

Floyd 2 pass Es una trama de dispersion de puntos basada en
el sistema Floyd-Steinberg. Es rapida en cuanto a
tiempo de proceso, pero puede producir un cierto
alineamiento de puntos en tonos muy claros. Se
recomienda para la impresién de fotografias

Estocastica Es la que produce mas calidad, ya que no genera
ningin tipo de patrén. Se basa en distribuir
aleatoriamente los puntos en Ila superficie
dispersandolos uniformemente. Por el contrario,
es la que requiere mas calculo por parte del
ordenador. Se recomienda para impresiéon de
colores planos.

Estocastica Similar a la anterior pero corrige un problema de

EX las tramas en fondos uniformes muy claros que al
inicio del fondo claro no aparece ningun punto de
trama y con la EX si aparecen. Esta trama tiene el
inconveniente que es mas lenta de procesar que la
Estocastica.

Ordenada Imita el tipo de trama utilizada en impresion
offset donde todos los puntos estan ordenados
siguiendo unos angulos determinados y con una
frecuencia de trama especifica.

Si escogemos la trama Ordenada iodremos configurar todos los parametros de ésta, para ello
debemos pulsar el botén . Aparecera la siguiente pantalla:

Configuracion de tramas en angulo @

Canal

Forma Frecuencia
Cian Redondo - 5a.90 > | Vin
Magenta Todos igual £ = | Item
Amarilla
SuperCell 121 »
Angulo; (48.00° &

[] Todos igual Todos igual

Perfit: v E|X| [ Aceptar I[ Cancelar
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Cada Canal o color se puede configurar independientemente aunque lo habitual es que la frecuencia
y forma de punto sea la misma para todos los canales.

Para seleccionar la forma de punto se seleccionara de la lista de formas soportadas. Para impresoras
de inyeccidon de tinta recomendamos la redonda (Round) aunque también da buenos resultados la
Euclidean.

La frecuencia de la trama puede introducirse en lineas por pulgada o por centimetro. Dependiendo
de la resolucién de la impresora el programa calcula la frecuencia y dngulo mejor que se aproxima
mas a lo que hemos introducido. Si activamos la opcidn Preciso el programa utilizarda las

frecuencias adaptadas. Estas pueden ser vistas pulsando: L

[Megro) Sngulo:12.538 - [p.p.7E.09 Lp.i

[Cian] Angulo:45.008 - Lp.p 7273 Lp.i.

[Magenta) Sngulo: 77,472 - L p.p. 72.09 Lp.i.

[&marilla] Angulo: 0,002 - | p.p.: 80,00 |pi.

[FAMTOME 802 CWC 24 Angulo: 12,538 - Lp.p. 78,09 L.
[FAMTOME 1788 CWE 2<] Angulo1 2,532 - [p.p.:78.09 L.

Las configuraciones que realicemos las podemos guardar para poder cargarlas de nuevo en procesos
de trabajo similares de forma que rapidamente quedara configurada toda la pantalla.

Pefil: Ilmpresién LIl 150 hilos | j ﬁl ﬂil

Pagina
La paginacion se trata de la divisién del disefo para que se imprima por partes cuando éste
sobrepasa alguna de las medidas de la pagina.

% Corte de contornos -

EEE Montajes

=i Impresién
= 2
&t Control de tinta

% Control de color
£ Awanzado

Farmatos predefinidos:

Muewa, ..

Medidas del papel:

Ancho del papel: 13616 mm 5

Longitud del papel: SO0000.0 mm 2

Son medidas dtiles

Crigntacion de la pagina:

=) Mormal
() apaisada

[ Margenes:

o
Ex M
En ésta ventana hay que definir las medidas de la pagina que tenemos cargada en la impresora. Si

los disefios sobrepasan el ancho o el largo el programa los imprimira en tantas partes como sean
necesarias.
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La opcion Son medidas Gtiles permite introducir las medidas del material con los valores de
medidas utiles de impresion, que normalmente es el que facilita la propia impresora, o medidas de
la pagina que hay que descontar los margenes de la propia impresora.

ol . ]
Imagen paginada a lo ancho de la bobina.

Si trabajamos con una bobina de material, el largo de la pagina podemos definirlo o desactivarlo ya
que normalmente el limite de la impresora es muy elevado y dificilmente lo sobrepasaremos en una
sola impresién. Si desactivamos Longitud del papel, indicara que estamos trabajando con bobina y
no importa la longitud que queda.

Es posible modificar graficamente la posicidon donde se realizara la paginacién por si nos interesa que
se realice por otro sitio del disefio, por ejemplo en un disefio en que aparecen textos o rostros para
que el corte de las paginas no coincidan en éstos.

Pulsaremos sobre la linea de paginacion y la podremos desplazar hacia abajo hasta la posicién
deseada.

En el apartado Margenes aparecen los margenes fisicos propios de la impresora pero es posible
modificar dichos valores por si nos interesa desplazar el disefio respecto al papel cargado.

Seleccion de paginas

En las opciones finales de impresion podra seleccionar la opcién de imprimir todas las paginas o solo
las especificadas. En éste mismo apartado se podra introducir los valores necesarios para
seleccionar la pagina deseada.

Cada pagina se asigna con una letra y numero que representan su posicidon. La pagina inferior
izquierda es la A1, su pdagina de la derecha seria la B1 y su pagina superior seria la A2.

Control de tinta

Linearizacion

Con esta opcidén podemos realizar ajustes muy precisos sobre el comportamiento de la impresora.

Si pulsamos el botdn, aparece una ventana en la que podemos editar las curvas de respuesta que se
aplicaran siempre después de realizar todo el proceso de separacion de color. Asi, si ciertos tonos no
aparecen impresos como es de esperar, podremos realizar unos ajustes sobre las curvas de
respuesta de las tintas para asi mejorar el resultado.
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Control de Tintas @

Perfil de Densidades: | ESOL MAX Vinilo Metamark 450x360v
Usode tinta: | 100,00 % 3
100
Limite de tinta: | 150,00 % 3
Tinta: [JTodas
Cian b 75
Mivel maximo: | 100.00 % &
Cidn Claro:
50
Entrada Salida e
0.0 0.00
5.0 3.83
10,0 746
15.0 11.08 %
0.0 14.83
250 15.601
30.0 22,38
5.0 26.01 1]
40.0 29.26 K i 25 50 75 100
4AC N 2% 1A
0.0 s |jooo 2 * [Jsuavizar Curvas [ Limpiar Tinta ] [ Limpiat Todas l
[ Guardar... ] [ Cerrar l

En Uso de tinta se muestra la informacién incrustada en el esquema de impresion relacionado con
el porcentaje de cantidad de tinta que se utiliza por cada color respecto al 100%. Modificando éste
valor se aclara o oscurece toda la impresién globalmente.

En Limite de tinta se muestra el valor de la cantidad maxima de tinta que admite el soporte a
imprimir, es decir la suma de todas las tintas en un punto determinado no podra exceder de la
cantidad aqui especificada. Valores excesivamente altos podrian dejar exceso de tinta y no secar
bien o se corra la tinta. Valores bajos podrian ocasionar que colores vivos compuestos de 2 o mas
colores, como el rojo (amarillo + magenta) queden palidos (rosa o naranja).

El Nivel maximo es el limite de tinta individual de cada canal de color que dependiendo del tipo de
calibracién realizada puede ser inferior al 100% en alguno de los canales de color.

Es posible modificar graficamente cualquiera de los canales de color, afiadiendo nuevos puntos
pulsando en la linea en una zona que no haya ningun punto o modificar la posicion de un punto
pulsando sobre él y desplazandolo a la nueva posicion.

Los valores de los puntos de cada curva también se pueden modificar numéricamente pulsando en la
tabla que contiene los valores de Entrada y Salida y en los controles inferiores subir o bajar el
valor seleccionado.

Pulsar el botén de e para validar la entrada.

En el caso de entrar pocos puntos se puede seleccionar la opcidon Suavizar Curvas para que la
curva resultante siga una curva suave y no contenga cambios bruscos de ajuste de tonalidad.

Las opciones Limpiar Tinta y Limpiar Todas borran todos los puntos introducidos de la curva
seleccionada o de todas las curvas y convierten las curvas en lineas rectas lo que implica que no se
realizara ningun tipo de linearizacion.

Pulsando el botdon Guardar quedaran los cambios almacenados en el fichero de linearizacidon
seleccionado.

Equilibrio de color
Permite corregir pequefias desviaciones globales de color en cualquiera de los canales bésicos de la
impresion.

Asi por ejemplo si una impresién se ve con una dominante magenta en toda la impresion, la forma
mas facil de corregirlo es utilizando ésta opcidon y en éste caso disminuyendo solo el canal magenta
en un valor determinado dependiendo de la cantidad de dominante.
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Equilibrin de color:
~
v

s |0

-

Y

< I I

4

i
<
<

Se puede hacer ésta modificacidon desplazando los controladores manualmente o introduciendo el
valor en la casilla inferior y pulsando enter.

Control del color
Modo

El tipo de proceso se refiere al tipo y nimero de tintas que se desean utilizar para realizar el trabajo.
Aqui podra seleccionar, si su impresora lo permite, utilizar 4, 6 u 8 tintas.

Gestion de colar:

Moda: CMYK4ctky W

El modo “K” realizara la impresién solo con el color negro, es decir todo el disefio se imprimird en
escala de grises.

El modo multicanal (CMYK+4) permite, para las impresoras de mas de 4 colores, trabajar como si
cada color fuera totalmente independiente sin importar que tinta esta presente en cada cartucho de
tinta de la impresora, es decir, en impresoras que por ejemplo tengan CMYKcmk, es posible instalar
colores especiales en los cartuchos libres (Az,Rj,V,Am,...) y el programa utilizard éstas tintas
dependiendo de la informacién del perfil de color.

Habitualmente se utilizan estas configuraciones en la impresién textil, ya que se requiere la
utilizacién de colores especiales para ganar gama de color.

Configuracion y ubicacion de las tintas:

Es posible determinar la posicion de cada color de tinta e incluso montar dos colores iguales en
diferentes posiciones.

Pulsando el botén de ubicacién de tintas: Aparecera la siguiente ventana:
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Configuracion, de tintas especiales

Colar | Mombre de la tinka
B e
M cisn
- Magenta

Arnarillo
P narania
B verde
- Rojo
N :=u

Pulsando sobre uno de los colores se despliega la seleccion de los colores disponibles:

Mombre de la tinka

Zian claro
Magenta claro
(atis

aris claro
Arnarilla darada

Con ésta seleccion es posible determinar que color montaremos en el canal seleccionado de la
impresora.

También es posible repetir un color en dos canales de la impresora, es decir instalar dos colores
iguales en dos cartuchos diferentes. El RIP enviard la misma informacion de color a los dos
cartuchos por lo que se duplicara la cantidad de tinta depositada. Esta opcién se utiliza para casos
especiales que se tenga que aplicar una capa de tinta extra, como en procesos textiles o fondos
especiales como el blanco.

Perfil de salida

Es la manera que tenemos de decirle al programa como se comporta el dispositivo con el cual vamos
a realizar la impresién. Un perfil de salida contiene la informacion sobre el espacio util de color de la
impresora y del comportamiento de sus tintas.

Un perfil erréneo de salida probablemente dara resultados inesperados en el color impreso, es muy
importante seleccionar el perfil de color (o esquema de impresidon) para la combinacion del material,
tinta, resolucién que se vaya a utilizar. Un perfil de color hecho para un modo de impresion a 720
puede no funcionar a resoluciéon de 360, un perfil para un vinilo puede no funcionar bien en papel,
etc. En caso de que no tenga los perfiles adecuados consulte con su distribuidor para cargar los
perfiles necesarios.

Podemos elegir uno de los perfiles para realizar la impresién, aunque es posible afiadir mas
utilizando el botén Afadir...
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% Corte de contornos ~

=i Impresian
Bﬂ Pagina
&t Control de tinta
L Y Conkrol de color
£ Awanzado

Gestion de color!

Modao: ChTH -

Petfil ICC de salida:
lg SubliECSPoly_360x720v [2 pass]icm w

[ Afiadi. .. ”Eliminar... H Editat... ]

Tabla de colores directos:
EE| | Minguno w

Intentos de interpretacion:

Irndgenes: Sin corvegic ~
Vectares: Sin corregir V
Tinkas planas; | Colotimético abzolto [Exa

Tal como se indica en el apartado de instalacién del programa, es posible cargar perfiles estandar de
color ICC o esquemas de impresion (cps) con el perfil de color incrustado.

Intentos de interpretacion (render intent)

Tal como se explica en el suplemento "Sistemas de color digital"” los espacios de color de las
impresoras son siempre mas limitados que por ejemplo, el RGB de trabajo, y que por ello, cuando se
precisa imprimir un color que no se puede representar en la impresora se tiene que utilizar alguna
técnica para simularlo.

Intentos de inkerpretacion:

Imagenes: D percepciin [Foografias) w
Yectores: Colotimético relativo [Parecido de co W

Tinkas planas: Colotirmétrico abzolubo (Exacttud de ¢ W

El programa, al igual que otros sistemas, ofrece varios métodos de interpretacion: De percepcioén,
Saturacion, Colorimétrico relativo, Colorimétrico absoluto, Tintas limpias, Colores exactos
y Sin corregir.

De percepcion: Se adapta proporcionalmente la gama de entrada a la del dispositivo de salida. Es
el método mas utilizado para la impresion de fotografias, que no requieren mucha exactitud en el
color, pero si presentar una buena apariencia.

Saturacién: Con este sistema, lo que pretenderemos es obtener resultados con colores mas vivos,
sin intentar perder la calidad del color. Va bien utilizarlo en disefios vectoriales que requieren cierta
viveza, o en fotografias poco saturadas para mejorar el aspecto de su impresion

Colorimétrico relativo: Con este método se intenta que, si un determinado color (valor CIE L*a*b*)
entra dentro de la gama del dispositivo, sea representado fielmente, pero manteniendo un buen
aspecto global de imagen. Para conseguir esto, se establece una relacion lineal entre el blanco y el
negro de cada uno de los dispositivos (adaptacion de luminosidad). Asi, por ejemplo, el blanco de
un monitor se corresponde directamente con el blanco del papel, aunque sean valores CIE L*a*b*
distintos. Los colores que queden fuera de la gama del dispositivo de salida, se adaptaran a los
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mas cercanos. Se puede utilizar para disefios vectoriales y fotografias, de forma que el resultado
final "quede bien".

Colorimétrico absoluto: Es un método que funciona de forma similar al relativo, pero lo que no se
hace es la adaptacion de la luminosidad. Lo que conseguiremos asi es reproducir de la forma mas
exacta los colores de entrada. Los colores que queden fuera de la gama del dispositivo de salida, se
adaptaran a los mas cercanos. Es el método a utilizar en logotipos corporativos con pocos colores,
donde lo que se necesita es conseguir la mayor fidelidad de color

Tintas limpias: En el caso de que el disefio contenga colores puros, por ejemplo 100% cyan, éste
se imprimira solo con la tinta cyan de forma que el perfil de color no “ensucie” el color cyan
original.

Colores exactos: Cada color del disefio, al aplicarle el perfil de color queda transformado segun
indica el propio perfil de color. En éste modo se calcula la desviacion de color que se obtendra
impresa segun nos indica el perfil de color y se busca que color dentro del perfil se aproxima mas al
color real que queremos obtener. Tenga cuidado que la busqueda de colore exactos es muy lenta y
el tiempo de proceso de los disefos se puede alargar considerablemente.

Sin corregir: consiste en no realizar ningun tipo de modificacién a la entrada salvo la aplicacion de
las tablas LUT de balance de tintas que se puedan tener seleccionadas.

Avanzado

Dentro de la rama de Impresién se encuentra estas opciones:

Solapado para la paginacion:
Solapado para la paginacian:

A lo ancho; 0.0 mm

440

& lo largo: 0.0 mm

Cuando el disefio a imprimir sobrepasa el ancho del material se realiza una paginacion automatica,
es decir se divide el disefio en dos o0 mas partes para ser impreso separadamente cada parte.

La opcidén de solapado hace que en cada parte haya una zona que coincida la impresién con la otra
parte de forma que a la hora de montar las partes se solaparan y sera mas facil realizar el montaje.

El ancho de la zona que solapan las paginas puede ser controlado con ésta opcién.

Correccion de dimensiones:

Correccion de dimensiones:

& lo ancho; 0,000 %

(]
(]

& lo largo: 0,000 %

Esta opcidn permite corregir diferencias de medidas debido a imprecisiones en los mecanismos de la
impresora o0 a ajustes incorrectos.

Si, por ejemplo, una impresion que sabemos que tiene que hacer exactamente 1 metro de largo vy el
resultado impreso es de 0,996 metros (faltan 4 milimetros) podremos hacer una correccién de la

siguiente manera (pulsando el botén E] ):
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Calculadora de correccion E|

Introduzca log datos siguientes para calcular el factaor
de coreccidn

Medida ezperada: 1000.0mm &
Medida ohtenida: 13960 mm -

Factor: +0.400 % —

[ Aceptar H Cancelar

Pulsando el boton Aceptar se introducira el valor correspondiente de la correccion necesaria.

Impresion de bandas de control:

En algunos sistemas de impresion, especialmente con tintas que tienden a secarse si no se utilizan,
es recomendable imprimir una banda lateral con la utilizacion de todos los colores, de ésta manera
aunque un color no se utilice en una zona del disefio nos aseguramos que en cada pasada del
cabezal se utilizara.

Impresion de bandas de contral;

Ancho de banda:

10.0mm 5
SEparacion;
5.0 mim %

Esta banda de seguridad es como un pequefo arco iris del que podremos controlar el grosor total de
la banda.

Impresion de estadisticas y comentarios.

Se encuentra en la rama Impresion, Avanzadas. Esta opcidon permite imprimir una serie de
informaciones junto al disefio impreso que sirven de para que quede constancia de dicha
informacién junto con cada impresion.

Seleccionando ésta opcidn aparece el botén de Configurar.

Pulse éste botén y aparecerda la ventana de configuracion:
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Estadisticas y comentarios
Formato del texto:

Tipo de | Courier Mew

Seleccién de datos:
Mormbre del documenta
[] mimera de pagina
Modo de impresidn

[] Modo de impresion {extendido)

[ Ajustes de color

[ tnformacion de ajustes avanzados

Previsualizacidn:

X

. T
v Tamafio; | 2.8 mm v

Texto personalizado:

Cliente: Pelugueria Marga,

[liente: Peluguerfa Marga.

Howkre del decumerteo: CiberPrimel
Modo de imoresidn: 450x260w 2 Dass)
Medidar totaler: 44&. 1 nm x 57T6.% mm -
Comrane de tirta (miles de pamcor]l: 0

Esrta pigina: 4421 mm x ST6.1 mm

[ 0K l [ Cancel ]

El primer apartado de ésta ventana es para configurar el tipo de letra que queremos utilizar para
imprimir la informacion y el tamano de las letras. Recomendamos tipos de letra como la Arial o
Verdana por su facil legibilidad en tamafios pequefios.

En el apartado Seleccion de datos podremos seleccionar que informacion va a mostrarse impresa,
active o desactive segun precise las informaciones disponibles.

En el apartado Texto personalizado podra escribir libremente todo el texto que desee y el editor
permite introducir textos multi lineas. Para introducir varias lineas deberd pulsar las teclas

ctrl.+Enter.

Texko personalizado:

Cliente: Peluquetia Marga.

La zona de Previsualizacion hace una representacion de cdmo quedara impreso, permitiendo antes
de realizar la impresién ver si hay demasiada informacién o no.
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15. Tutorial del programa

Inicializando el programa.

Pulsaremos el icono del escritorio para iniciar el programa. Al iniciarse por primera vez es necesario
configurar el modelo de impresora que queremos utilizar y la conexién con el ordenador (ver el
apartado “Seleccion de impresoras” de éste mismo manual).

Cargando un disefno.

Con la pantalla inicial vacia primeramente deberemos cargar el trabajo a realizar. El programa
permite abrir ficheros de imagenes (bitmap), ficheros de imagenes y/o vectoriales PostScript y PDF.

'}

Para abrir un disefio nuevo seleccionaremos el menu Trabajo y Abrir. L=

Le aparecera la clasica ventana de abrir ficheros. Localizaremos el fichero que deseamos cargar y lo
abriremos.

Importar @@
Buscaren: | 1 llust v €] ¥ o -
-1 .
Documentos \\L}—-_ & =Wy J
recientes M A’ )
(G I

BOLAS-BILLAR. jpg Tustnot jpg

E scritorio

Miz documentos

=] ed
giJF'C Illusk003,jpg Tlustoo4 . jpg Ilust00S. jpg
v
‘:‘] Mombre: Mlustd05.jpg b
Mis sitios dered  Tipo: Todas los farmatas v
Farmata: Archiva de Imagen Previsualizaciin

Dimengion: 530 Kb

Creador:

Notas:

[ Suprimi el didloga del filtra

Este, dependiendo de lo grande o complejo que sea, podra tardar mas o menos a cargarse, una vez
cargado aparecera en la ventana de trabajo.

Los tipos de disefios admitidos son:

Ficheros en formato bitmap (imagen) con las extensiones BMP, TIF, JPG, RLE, PCD. Hay que tener
en cuenta que estos formatos pueden estar o no comprimidos, de diferentes modos de color y
profundidad de bits por lo que si se experimenta cualquier problema para abrir una imagen es
recomendable guardarla con otro formato.

Ficheros PostScript (imagenes / vectoriales) con las extensiones EPS, PS, PDF, AI, DCS. Entre estos
formatos de ficheros hay muchas revisiones y cada programa que genera los ficheros los exporta de
diferentes maneras, en caso de problemas abriendo algun fichero es recomendable modificar las
opciones de exportacion o exportarlo en otro formato.
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Tamanio y posicion

Para poder realizar cualquier modificacion sobre un disefio que hemos abierto, éste deberd estar
seleccionado en el area de trabajo.

*

Con la herramienta de seleccion del programa ( ) hay que pulsar sobre el disefio. El disefo
tiene que aparecer con unas marcas a su alrededor.

El disefio tiene el tamafio original tal como se ha creado pero es posible modificar las medidas,
girarlo, desplazarlo en el area de trabajo, etc.

Estas acciones se pueden realizar manualmente pulsando sobre las marcas alrededor del disefio o en
el centro del disefio para desplazarlo o se pueden hacer numéricamente introduciendo los valores de
medidas y posiciones en las casillas de la parte superior de la ventana.

@

X 00mm % =] ™ 529.2mm % 100,00 %
¥:00mm % I 529.2mm % 100,00 %

4 4k

En el caso de que un disefio sobrepase las medidas (ancho, largo) que nuestra impresora puede
imprimir, el programa generara automaticamente la paginacion, es decir la division del disefio en
tantas partes como sean necesarias. En el ejemplo siguiente se puede observar un disefio paginado
en dos partes:

Perfiles de entrada.

Para conseguir exactitud de color, un aspecto importante es establecer correctamente el perfil de
entrada de cada disefio que se haya abierto.

El perfil de color de entrada es la informacion de las caracteristicas de color con el que fue creado el
disefio. Un mismo disefio puede tener informacién de color diferente si se ha creado para ser
impreso en offset con unas determinadas tintas y soportes o para ser impreso por cualquier otro
medio.

El RIP de impresidon debe conocer para que medio se ha generado dicho disefio, es decir el perfil de
color utilizado, para poder saber realmente que colores son los originales del disefio y poder
reproducirlos adecuadamente.

Hay que asegurarse que se conoce ésta informacion y establecerla para cada disefio que tengamos
que imprimir. En el caso de que no sea posible, los perfiles de entrada mas habituales pueden ser:

Perfiles para disefios RGB: Estandar RGB (sRGB....), Adobe RGB.
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Perfiles para disefios CMYK: SWOP Coated 20%, Default CMYK profile, DIC Standard Color Offset.

gt Seleccicn ~
IC Perfiles ICC de entrada
=8 Colores especiales
2 pecorte
ii Reqistros
g Corte de contornos
= Montajes
LT Tramracian

Petfiles de color del diserio

RGE: Lelobe RGE (1998

CMYE:
GRIS

HEx:

La mejor forma de asegurarse la correcta utilizacién del perfil de entrada es “incrustando el perfil en
el mismo diseno” cuando lo guardemos desde nuestra aplicacion de disefio. Como en el caso de
Adobe® PhotoShop® v5.2 y superiores, hay la posibilidad de guardar un disefio con el perfil de
color incrustado.

Save As @@

Guardaren: | |3 Temp v ¢) * -

1

L6

Drocumentos
recigntes

Escritorio

Miz documentoz

-
8
MiPC
‘:‘] MNombre: corel.tif b
v )
Mis sitios de red | Forma TIFF [ TIFTIFF) s
Save Optians
Save: [ &s a Copy

Color:
ICC Profile: sRGB IECE1966-2.1

Use Lower Case Extension

No todos los formatos de fichero permiten incrustar el perfil, en éste caso el TIF es el recomendado.

Al abrir éste fichero el programa reconocerd el perfil de entrada y no necesitaremos establecerlo
manualmente, evitando posibles motivos de colores erroneos. En la siguiente pantalla se puede
observar que el programa ha reconocido el perfil de entrada incrustado en el fichero:
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iig: Selecciin A
el Perfiles ICC de entrada
= Colores especiales
#2 Recarte

i; Registros

{4 Corte de contornos

[ ] .
mun [Montajes

EER
Z1LUAF Tramracian

Petfiles de color del diserfio

RGB! | Incrustedo [sRGE [ECE966-2 1) w
CMYES

GRIS

HEx:

Intentos de interpretacion.

Cada dispositivo que tiene que mostrar / imprimir color tiene un espectro de color que puede
reproducir y pueden haber una serie de colores que no puede reproducir. Cuando en un disefio
aparecen colores que no puede reproducir (fuera de gama), hay que convertir dichos colores a
“colores reproducibles”.

Hay varios sistemas de conversidon de los colores fuera de gama, estos son los diferentes intentos de
interpolacion. Dependera del tipo de diseno nos podra interesar escoger uno u otro. Lo mas habitual
es seleccionar para vectores el “Colorimétrico relativo” y para imagenes el “De percepcion”.

Formato de pagina

Antes de empezar a imprimir cualquier diseno hay que establecer correctamente el tamafio Gtil de
pagina o bobina. Es especialmente importante cuando el diseno se aproxima al tamafo maximo del
soporte que vamos a imprimir o cuando el disefio sobrepasa las medidas del soporte.

g Corte de contornos ”
==E Montajes
= ﬁﬂ Impresidn
]
4" Contraol de tinta
% Control de color

£ Awanzado

Formatos predefinidos:

Muewvo, ..

Medidas del papel;

ancho del papel: 736.0 mm

LIRS

Longitud del papel: S00000.0 mm

son medidas dkiles

En el apartado “Pagina” podremos introducir las medidas de la pagina o el ancho Gtil de impresion
en el caso de material en bobina.
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Parametros de impresion.

Estos parametros son los mas importantes para conseguir el resultado adecuado. Vamos a explicar
los mas habituales. Todos éstos parametros pueden variar dependiendo del tipo de impresora
seleccionada.

Cargando perfiles de color o esquemas:

Como veremos mas adelante, el perfil de color es el mas determinante en la exactitud del color
impreso.

El programa permite cargar perfiles de color (extensiones de ficheros “icc”) o esquemas de
impresidon (extensiones de ficheros “cps”). En el CD del programa, en la carpeta cprint.icc pueden
encontrarse, dependiendo de la impresora y materiales, distintos perfiles o esquemas.

Siempre que esté disponible un esquema es mejor cargar el esquema ya que lleva incrustado el
perfil de color y toda la configuracion de la impresion, esto evitara posibles errores de configuracion.

Perfil de color de salida:

Es el aspecto mas importante para conseguir una exactitud de color en la impresion. El perfil de
color le indica al programa como hay que modificar cada color para conseguir que el color impreso
sea igual al que contiene el disefio.

El perfil de color es Unico segun la impresora, tipo de soporte, tipo de tinta y parametros de
impresion, por tanto deberemos escoger el perfil de color correcto que cuadre con todas éstas
variables. Es decir, un perfil de color para una resolucidon de impresiéon de 720 dpi no sera valido si
queremos imprimir a 360 dpi. Un perfil para un papel mate no sera valido para un vinilo brillante,
etc.

Logicamente tener todos los perfiles de color es imposible, aunque el programa se suministra con los
mas habituales. Muchas veces un perfil de color de un “Papel Mate” puede utilizarse para papeles
similares de diferentes fabricantes.

Al instalar el programa no se instalan los perfiles de salida ya que es mejor instalar los que se vayan
a utilizar y facilitar la eleccion en el momento de la impresiéon. En Impresion, Control de color se
encuentra el botén de AiRadir para ello.

g Corte de contornos ”
[ 1 ]] -
= Montajes

= f|_'|ﬂ Impresian
@ Pagina
4" Conkral de tinta
i 1 —ontral de color
§ HAwanzado

Gestion de colar;

Modo: ChTE w

Perfil ICC de salida:
]1 Del esguema achial [Canvas, JE0x720v,

T-kla A- ~Almvmm Aivamkm-

Habitualmente los perfiles que se suministran con el programa se encuentran en el mismo CD del
programa, en la carpeta: cprint.icc. Dentro de ésta carpeta hay diferentes sub carpetas segun el
modelo de impresora y dentro de cada modelo de impresora puede haber sub carpetas segun tipo
de tinta utilizada. También pueden cargarse perfiles estandar ICC procedentes de otras fuentes.

Entender que significan las abreviaciones de cada perfil de color a veces no es tarea facil, ya que en
una descripcion muy corta hay que especificar muchos datos (tinta, material, resolucién, etc). Un
ejemplo de un nombre de perfil de color puede ser:

EPUV_CMYKcm_GlossyPaper_720.icm

En éste caso podemos observar que se trata de un perfil de color realizado con una tinta UV
(pigmentada), utilizando hexacromia (CMKY + Lc + Lm), para un material tipo papel brillante a una
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resolucién de impresién de 720 dpi. Todas estas variables han de coincidir con la configuracion del
programa ya que utilizar éste perfil e imprimir a 360 dpi daria malos resultados (probablemente una
impresion demasiada clara), también ocurriria si imprimiéramos con CMYK cuando el perfil esta
creado para 6 colores o si utilizamos otro material distinto.

Resoluciéon de impresion:

La resolucion, nimero de pasadas, tipo de punto, son parametros que controlan la calidad de
impresion. Normalmente a resoluciones mas pequenas, se imprimird con un tamafo de punto mayor
pero tardara menos en procesarse el trabajo. Si es un disefio que hay que reproducirlo muy grande
y estara situado a bastante distancia del observador se puede imprimir a resoluciones bajas. Por el
contrario si se trata de un disefio que se ha de ver a corta distancia y precisamos la maxima calidad
habra que imprimirlo a resoluciones muy altas.

Maodo

Calidad: | 3g0720v (2 pass) L%

201440 [4 pazs)
20720 [4 pazs

il -.-.:I
450360 [2 pazs)
144001440 [3 pazz)
10801080 [6 pazs)

Impresic?gnxmu [4 pazz)

[ ] Cortar paser made

Tipo de trama de impresion:

Es un pardmetro que no se acostumbra a cambiar y se refiere a la forma que seran colocadas las
gotas de impresion, lo habitual es trabajar con la de maxima calidad que es Difusion HQ
(Estocastica). La trama Floyd 2-pass es mas rapida para procesar pero en disefios con tonos
continuos de colores claros puede producir alineamiento de puntos.

La Trama ordenada (Halftoning) reproduce la trama de imprenta convencional.
Control de color, Modo:

En éste apartado se especifica si la impresidon se realizard en cuatro colores o mas (dependiendo de
las posibilidades de la impresora). Generalmente cuantos mas colores se utilicen mayor calidad se
conseguira.

Maoda:

Chl K0y

ChlVEA+zm

Si se utilizan colores claros (light Cyan, light Magenta, light Negro) se reproduciran los tonos claros
del disefno (cielos, tonos de piel) con puntos casi imperceptibles.

Si se utilizan colores especiales (naranja, verde, azul) se podra reproducir una gama mas amplia de
colores, por ejemplo rojos fuertes, pero no olvide que debe de disponer del perfil de color adecuado
para utilizar éstas tintas.

Esquema de impresion:

El esquema de impresion redne todos los parametros de impresion, incluyendo el perfil de color y el
ajuste de densidades.

Una vez configurados todos los parametros es posible guardar ésta configuracion en un esquema,
asi tener configurado el programa para los diferentes tipos de trabajos o materiales es muy facil y
evita errores.

Juntamente con el programa se suministran perfiles de color o bien esquemas, en el caso de los
esquemas ya incluyen el perfil de color y toda la configuracién necesaria para imprimir segun el
esquema seleccionado. Al igual que los perfiles, los esquemas también hay que instalarlos.
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éé Cotte de contarnos A

& Conkral de kinka
% Control de colar
g Mwanzado

Esquema de impresidn:

Canvas, 360=720v, L190, H40 w

afiadir, .. ] [ Eliminar. ..

Pulsar el boton Afadir y buscar en la carpeta cprint.icc del CD Rom del programa.

Recuerde que solo seleccionando un esquema ya tendra configuradas todas las opciones de
impresion.

Imprimiendo.
Una vez cargado el disefio, ajustado todos los parametros de color, medidas, etc y seleccionadas las
opciones de calidad de impresion ya esta listo para imprimir.

| RP. . : :
El boton nos mostrara una nueva ventana para seleccionar algunas opciones para
empezar a procesar el disefo.

Impresion EJ
s Ol - HiF et PR FJ 540

Conexidn: TCP/IP: [192.168.0.1:3100)

@ General ﬁé FPaginas v Copias E' Impresion y Corte

Iniciar la cola de trabajos =i estd detenida
] Retener trabajo al terminar el procesada
Tipo de procesa:

(%) Procesar v erviar simultdneamante
() Procesar primera y luego enviar
() Sélo procesar

[] Conservar el archivo de sslida procesada

[] Mejorar |a impresidn de degradados [pueds requerir més tiempo)

[ Cancelar Hm RIF ]

Las opciones mas importantes de ésta ventana es en Tipo de proceso, seleccionar lo siguiente:

Procesar y enviar simultadaneamente: esto significa que al mismo tiempo que el ordenador
procesa el disefio para imprimirlo a medida que tiene informacion procesada la va imprimiendo. Esto
permite ahorrar tiempo ya que se aprovecha parte del tiempo que el ordenador necesita para
procesar para imprimir el disefio. El inconveniente es que si el disefio es muy complejo puede causar
paradas en la impresora y segun lo que se esté imprimiendo puede producir rayas.

Procesar primero y luego enviar: esto significa que una vez procesado el disefio se enviara todo
seguido a la impresora, asegurandonos que no se parara si las comunicaciones son correctas. En
éste caso hay que sumar el tiempo de impresién mas el tiempo de procesado del disefio.

Pulsando el botéon RIP empezara a procesar el disefio. Esta ventana guarda la configuracién ultima
escogida, por lo que si no hay que modificar nada bastara con pulsar RIP directamente sin tener que
repasar todas las opciones.
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Correccion de los resultados.

Una vez se ha impreso un trabajo, no siempre se obtiene el resultado esperado a la primera,
sobretodo en las primeras veces de utilizar el programa.

Una opcidn muy util que nos ofrece el programa es el de seleccionar una parte del disefio e imprimir
solo ésta, lo que nos permite hacer las pruebas que queramos gastando poco material y ganando
tiempo. Esta opcién se llama Recorte y permite seleccionar graficamente la zona interesada.

Una vez hechas las pruebas, se desactiva el area de recorte y volvemos a tener el disefio integro.

Cuando los resultados no son los esperados hay que repasar que todas las configuraciones se han
realizado correctamente. Los casos mas tipicos son:

Desviacion de colores: generalmente se debe a una incorrecta eleccion del perfil de color de salida
(perfiles realizados para otro tipo de tinta / material / modo de impresion), o perfiles de entrada
incorrectos. En éste Gltimo caso, a veces la solucidon pasa por abrir el disefio en un programa
conocido (por ejemplo PhotoShop®) y volver a guardarlo con el perfil de color incrustado. En caso
de que no se llegue a obtener nunca resultados satisfactorios recomendamos encargar la realizacion
de un perfil de color especifico para el sistema.

Resultado oscuro / claro: éste caso es el mas facil de solucionar. En el apartado Control de color
hay un controlador que indica Uso de tinta, bajando o subiendo éste valor se aclara u oscurece el
resultado. En el caso de que éste se encuentre en el 100% y se necesite oscurecer mas, se deberan
tocar las curvas de densidad manualmente (creando una parabola hacia arriba).

Control de Tintas g]
Perfil de Densidades:
Uszo de tinta: |100.00% &
100
Limite de tinta: | 190.00% &
Tinta: []Todas
Cyan ~ it}
Cian Claro:
Entrada Salida ”~
0o 0.0a 1]
5.0 1.68
10.0 337
180 5.07
20.0 733
250 959 23
0.0 12.20
B0 14.89
40.0 17.93
450 2.23 0
A0.0 25.08
55.0 28 46 W ] L] a0 Fis] 100
nn 000 % #| [ Suavizar Curvas ’ Limpiar Tinka ] [ Limpiar Todas ]
[ Guardar... ] [ Cerrar ]

Baja calidad de impresion, bandings: repasar las configuraciones de Calidad, nimero de pasadas,
bidireccional, tipo de punto (segun la impresora seleccionada). El caso del banding suele ser debido
a malos ajustes de la impresora (ajuste de bidireccional, avance de material, test de inyectores,
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altura del cabezal, etc) y también a soportes de impresién no muy adecuados. Generalmente
aumentar la calidad de impresion ayuda a disimular éste efecto.
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16. Creacion de separaciones (FILM)

® Consideraciones iniciales

El programa estd especificamente desarrollado para la generacion de fotolitos a través de
impresoras de inyeccidén de tinta. La resolucion de estas impresoras es muy alta, suficiente para
realizar la mayoria de trabajos en procesos tipo serigrafia, huecograbado, flexo, offset, etc.

A la hora de producir tramas muy finas la propia impresora puede generar “moires” y pequefias
oscilaciones debido a la interferencia de la resolucién fisica de la impresora con la trama a
reproducir. Con sus algoritmos de correccion estudiados el programa intenta minimizar estos
defectos adaptando angulos y frecuencias de trama.

© Preparacion del disefio para la impresion
Hay tres sistemas posibles para realizar una impresién:

e Realizando una cuatricromia: El disefio se descompondra en cuatro colores (CMYK) o seis
clores (CMYKOG) que al imprimirlos reproducira los colores del original, normalmente con
una trama de puntos que reproduce la tipica “roseta”. Este sistema normalmente se utiliza
para reproducir fotografias o disefios con muchos colores.

¢ Con colores planos (spot color): El disefio se prepara con masas de colores definidos, aunque
es posible reproducir tonos del mismo color realizando tramas. Normalmente se utiliza para
reproducir disefios con pocos colores y para reproducir colores corporativos (p.€j. Pantone®).

e Combinacidon de los dos sistemas: El disefio estd compuesto por cuatricromia y colores
planos.

El programa permite la realizacion de los fotolitos con los tres sistemas pero el disefio le tiene que
venir preparado segun nos interese.

Normalmente se utilizaran programas de disefio vectorial para realizar los originales (tipo
CorelDraw®, Adobe Illustrator®, Macromedia Frehand®, etc).

¢ Como reconoce el programa lo que es cuatricromia de lo que son colores planos ?

En una imagen bitmap (fotografia) solo se reproducird con cuatricromia excepto que ésta se haya
generado con capas de color y se haya guardado como fichero DCS.

Un disefio vectorial se reproducira en cuatricromia excepto los objetos cuyo color esté asignado a un
color de “paleta de colores fija” (Pantone®, Trumatch®, etc...). Asi cuando realicemos el disefio
deberemos asignar los colores de los objetos a colores de paleta fija con nombre. En el ejemplo
siguiente mostramos un disefio compuesto por una cuatricromia y dos colores “planos”.

CUATRICROMIA

PANTONE 802CV

PANTONE 1788
-

Una vez tengamos el disefio preparado con los colores diferenciados para cuatricromia / planos,
deberemos exportarlo en formato PostScript® encapsulado EPS.
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¢© Las sobreimpresiones

La sobreimpresion es cuando hay dos colores adyacentes que se sobreponen donde el color superior
queda una parte por encima del inferior para facilitar de esta manera la impresidon y que entre los
dos colores no quede un espacio en blanco.

El disefiador tiene que tener en cuenta esta caracteristica y realizar el disefio montando los colores
adecuadamente. En el ejemplo siguiente podemos ver un circulo de color amarillo rodeado por un
filete de color negro. Para realizar correctamente este disefio utilizaremos la sobreimpresion del
negro sobre el amarillo.

Como se ve en la figura de la derecha la linea exterior e interior pertenecen al negro y la linea
central pertenece al amarillo. En el proceso de impresion primero se imprimira el amarillo y después
el negro cubriendo una pequefia parte del amarillo.

En este caso se ha realizado una sobre impresién del relleno aunque también se hubiera podido
realizar creando un filete al amarillo.

Es necesario que en el programa de disefio que utilice indique para cada objeto preservar la
sobreimpresion para que cuando se exporte el disefio en EPS ésta informacién se incluya para cada
objeto.

® Imagenes multicanal.

Las imagenes multicanal estan compuestas por los canales normales (CMYK) y otros canales
adicionales que normalmente se utilizan para colores especificos (por ejemplo colores planos o
colores Pantone).

El programa puede interpretar también estos canales siempre y cuando el documento esté guardado
en PostScript DCS. En las versiones mas modernas de los programas de tratamiento de imagen y
disefio grafico esta soportada esta opcion (por ejemplo Adobe PhotoShop® 6.0).

Cada canal de la imagen tiene que estar especificado como color de paleta para que cada color se
guarde con su nombre en el documento.

Al abrir el documento DCS en el programa, en la ventana de separaciones podra observar que
aparecen los canales CMYK mas los canales especiales que contenia la imagen. Como es posible
seleccionar que colores se pueden imprimir podra desmarcar los CMYK si solo desea imprimir los
colores de los canales.

€ Las opciones de separacion.

it Para acceder a la ventana de preferencias para la generacion de las separaciones pulsar el boton
de separaciones. Este botdn solo estara activo si tenemos seleccionado un disefio sea bitmap o
vectorial.

Aparecera la siguiente ventana.
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Separacian en fotolitos

Separacion de color | Reqgistros

Conyersion Opciones

[ ]Convertir tintas planas a CMyK Mantener sobreimpresiones del documento

[ ]Pantone Hexachrome® Mo crear planchas vacias

[ IMegativo Color de reqistro: Mirguno “

|:| Linealizar kinta neqgra

[ aplicar perfil de color

Tipo de trama | Trama ordenada A | [ Configurar trama. .. ]
Color Sobreimprir Angulo l.p.p. Forma

Megro Por defecto 52.50° 7620 Eucliden

Cidn Paor defecta 22.50° 7620 Eucliden
Magenta Por defecto 82.50¢ 76.20 Euclideo

Amarillo Por defecto 7.50* 76.20 Euclideo

Lista de configuraciones personalizadas

W | ﬁ | | Aceptar

Conversion.

La opcion Pantone Hexacrome® permite realizar separaciones de hexacromia ( 6 colores ), es
decir CMYK + naranja y verde. Para realizar la separacion a hexacromia serd preciso especificar al
programa que perfil de color de hexacromia se debe utilizar ya que el programa requiere un perfil de
color adecuado para crear los seis canales.

La opcidon convertir tintas planas a CMYK indica al programa que convierta todos los colores de
tintas planas ( Pantone ® ) a sus correspondientes componentes CMYK de esta manera solo se
generaran cuatro canales.

La opcién Negativo realiza la impresién del disefio en negativo, es decir lo que es transparente sale
negro y lo que es negro sale transparente.

Aplicar perfil de color permite especificar un perfil para la generacion de los cuatro canales CMYK.
Si disponemos de un perfil de color que se aproxime o sea el exacto al sistema de impresion donde
se utilizaran las peliculas se podra seleccionar y se generaran los canales CMYK con las maximas
garantias de resultados correctos.

Tenga en cuenta que si esta realizando una separacion de color de una imagen RGB se generaran
solo los canales CMY, si por el contrario selecciona un perfil de color seguramente obtendra los
cuatro canales CMYK.

La opcion linealizar tinta negra permite compensar las diferencias de ganancia de punto que
pueda tener la pelicula / tinta y conseguir que cada tono se reproduzca correctamente.

Esta prueba se puede realizar facilmente imprimiendo un degradado de 0 a 100 de negro. El
resultado impreso se ha de ver totalmente uniforme y se han de observar cambios de tono del 0 al

5% y del 95% al 100%.
Pulsando el boton Editar aparecera la ventana de linealizacion.
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€© Linealizacion de Ia tinta negra.
5,

Peifil de densidades.

Tinta: I Todas

Negio =

55 = [ = ﬂ 1'
Limnpiar tinta Limpiar toda

I~ Suavizar curvas

C  e— o

En ésta ventana es posible ajustar el resultado obtenido para conseguir que cada tono de negro
corresponda con el mismo tono una vez impreso.

La mejor forma de realzar el ajuste es imprimir un degradado de blanco a negro y calibrado en

porcentajes de color.
100 7B B0 25
IIIIIIIDDDDDD|
0

Visualmente se ha de ver un cambio de tono gradual y se han de poder ver cambios de tono tanto
en las zonas mas claras como las mas oscuras. Si se observa que, por ejemplo, en las zonas oscuras
a partir del 80% ya solo se ve negro hay que corregir la curva de linealizacion aproximadamente de
ésta manera:

Una vez creada una curva se podra asignar un nombre a la modificacion e introducirlo en el
apartado Perfil y pulsar el botén Guardar.

Volver a imprimir el mismo degradado y comprobar si los resultados son mas correctos. Recuerde
que si utiliza un film diferente probablemente debera utilizar una curva de linelizacion diferente.

Sobreimpresiones.

Preservar sobreimpresion (rellenos sélidos): Permite conservar las zonas de los rellenos que
quedan debajo de otros colores de forma que los colores que se sobreponen tienen un margen para
facilitar la impresion.

Preservar sobreimpresion (filetes sélidos): Conserva las zonas de los filetes que quedan debajo
de otros colores.

© Marcas de corte y registros.

Permite seleccionar que marcas e informacion sera afadida a las separaciones que se crearan.
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Separacian en fotolitos

Separacion de calor | Registros |

Marcas de registro Marcas de corte
Estilo: | 44 a sangrado horizontal; | 0.0 mm
4

Sangrado vertical: | 0.0 mm

Imprimit escalas de densidad v
calibracian

Irnptirnir informacisn del Grosor de linea: | 0.2 mm

dacumenta

Tipo de trama | Trama ordenada A | ’ Configurar trama. .. ]
Color Sobreimprir Angulo l.p.p. Forma

Megro Por defecto 52.50° 7620 Eucliden

Cidn Paor defecta 22.50° 7620 Eucliden
Magenta Por defecto 82.50¢ 76.20 Euclideo

Amarillo Por defecto 7.50* 76.20 Euclideo

Lista de configuraciones personalizadas

W | ﬁ | | Aceptar

Marcas de registro: son unas senales que se imprimen en el centro de los cuatro lados del disefio
y se utilizan para poder registrar los diferentes colores en el momento de la impresion.

Marcas de corte: son dos marcas que se sitlan en los cuatro extremos del disefio y sirven de
referencia para el corte final del disefio una vez esta impreso.

Escalas de densidad: genera la impresion de muestras de densidad para cada color en los fotolitos
correspondientes.

Barra de calibracion: genera la impresion de muestras de los colores y sus combinaciones.

Informacion del documento: incluye informacidon del nombre del fichero, tipo de trama y canal
impreso.

® Seleccion de los canales

En la ventana de separaciones aparece una lista con todos los canales que se pueden separar del
documento seleccionado.

Colar | Angulo | Lp.p. | Faima |

[v] @ Neao 15.000 28.00 Redonda
]

] ian 75 3 Redonda
 Ci 5.00° 28.00 dond
] agenta X 3 Redonda
LR 0.0 28.00 dond
] Amarillo 45, 2 Fedondo
ill 5.00° 28.00 dond

En la izquierda de cada color hay una marca ( ) que se puede activar o desactivar e indica que
canales se separaran. A la derecha de cada color nos muestra informacidon de las tramas que se

utilizaran para las separaciones.
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¢© Tipo de trama

Un selector desplegable nos permite escoger entre las tramas disponibles para realizar la
separacion.

Deberemos seleccionar el tipo deseado y pulsar el botén Configurar trama para determinar las
caracteristicas de ésta.

Trama anqulada.

Es posible establecer para cada color el angulo de la trama, la frecuencia (I/in., I/cm.) y la forma del

punto.
Configuracion de tramas en dngulo @

Canal Farma Frecuencia

- .
Cian Eucliden w 7620 - | lin
Magenta Todos igual 30.00 | lem
Armarillo

Supercel 1x1 % | [i ]

Todos igual

Angulo: | 52.50° 3
[] Tedos igual

1] 100
[ ] =Raotocalcografia>

[ Arepkar H Cancelar

Cada Canal o color se puede configurar independientemente aunque lo habitual es que la frecuencia
y forma de punto sea la misma para todos los canales.

Para seleccionar la forma de punto se seleccionara de la lista de formas soportadas. Para impresoras
de inyeccion de tinta recomendamos la redonda (Round) aunque también da buenos resultados la
Euclidean.

La frecuencia de la trama puede introducirse en lineas por pulgada o por centimetro. Dependiendo
de la resolucion de la impresora el programa calcula la frecuencia y angulo mejor que se aproxima

mas a lo que hemos introducido. Estas pueden ser vistas pulsando: =
[Megro) &ngulor] 2532 - [p.p. 7809 | p.i.
[Cian) Angulo:45.002 - | p.p: 7273 Lp..
[Magenta) Angulo: 77.472 - | p.p. 78.09 L p.i.
[Amarillo] Angulo:0.008 - [p.p. 80,00 Lp.i.
[PAMTOME 802 CWE 2:4) Angulo: 12530 - Lp.p: 78.09 | p.i.
[PAMTONE 1788 CVWC 2] Angulo:12.532 - Lp.p.78.09 Lp.i.

Dependiendo del valor de “SuperCell” seleccionado las adaptaciones de angulos y frecuencia sera
diferente.

El valor de 1x1 es el que definird mejor la forma del punto ya que se calcula el angulo y frecuencia
exactos para que coincida con la resolucion de la impresora, por el contrario puede perder tonos de
gris.

El valor de 4x4 no definira con tanta precision la forma del punto de la trama pero nos generara mas
tonos de gris.

Para evitar que se “pierdan puntos” al reproducir los tonos mas claros u oscuros del disefio el
programa dispone de un controlador que elimina los puntos mas pequefios de ambos extremos de la
trama

d
100

-
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De forma independiente se puede controlar que los puntos mas claros y los mas oscuros no se
reproduciran para facilitar la impresidon posterior del disefio.

La opcion Huecograbado asegura que en las zonas mas oscuras siempre aparezcan puntos, es
decir que no aparezca una masa de negro. Esto es un requisito para la utilizacién de los fotolitos en
éste sistema de impresion.

Las configuraciones que realicemos las podemos guardar para poder cargarlas de nuevo en procesos
de trabajo similares de forma que rapidamente quedara configurada toda la pantalla.

Pefil: Ilmpresiéh LIl 150 hilos | j ﬁl i:i-l

Trama estocastica.

La trama estocastica coloca los puntos de forma dispersa, agrupandolos mas si el tono es oscuro o
separandolos mas si el tono es claro. El tamano de todos los puntos es el mismo. Este tipo de trama
tiene la ventaja de evitar el efecto Moiré entre los diferentes colores.

Tramas de Dispersian @

Multiplicador de Punka: 1 =
Resolucion de Impresion: | 360.0 = d.p.i.
Resolucion Resultante: 360,00 = d.pii.
Tamario de Punko: F0.56 sxa|

l Acepkar l [ Cancelar

Como en la mayoria de casos no se puede reproducir el tamano del punto que se puede obtener de
la impresora hay que realizar el punto mayor y por ello el programa permite multiplicar el punto de
la impresora por un valor para obtener un punto impreso mayor.

Asi en el apartado multiplicador de punto se podra aumentar el valor hasta que el tamano del punto
sea el deseado. El valor mostrado como tamafo del punto son micrones, es decir milésimas de
milimetro (127 micrones = 0,127 mm).

Otras opciones.
No crear planchas vacias indica al programa que si hay algun canal totalmente vacio (no hay

nada de color correspondiente a éste canal) no genere el canal correspondiente evitando consumo
de material innecesario.

En la Lista de configuraciones personalizadas permite guardar la configuracion de toda la
ventana de separaciones para su posterior utilizacién. Asi podremos tener guardadas diferentes
configuraciones segun el tipo de separacién requerida.

| ka2 =k

Junto a ésta lista se haya el botén de guardar la configuracion y el botdn de eliminar una
configuracién de la lista.

Pulsar el botén OK de ésta ventana para proceder a la realizacién de las separaciones.

Cuando se vayan a imprimir las separaciones habra que tomar especial atencién en la calidad de
impresion que hay configurada en el programa (resolucidon de impresién) y en los modos de
bidireccion. Normalmente se obtienen los mejores resultados seleccionando las resoluciones mas
altas y en modo unidireccional.

Hay que tener en cuenta también si se desea utilizar la funciéon de autodistribucién del programa
que tengamos desactivada la opcién de rotar los disefios ya que en caso contrario el programa
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podria girar unos canales y otros no y para conseguir el mejor registro posible es recomendable que
todos los canales se impriman en el mismo sentido.

¢ Edicion de una separacion realizada
Una vez realizadas las separaciones de un disefio, es posible modificar diversas caracteristicas de
ésta separacion, como tamanfo del diseno, orientacién, repeticiones, cruces y marcas de corte.

También es posible modificar las caracteristicas relativas a la trama, como tipo de punto, frecuencia
y angulacion. Para ello, deberemos realizar una doble pulsacidon sobre una de las separaciones del
disefio y aparecera la ventana de configuracién de la trama, con unas opciones deshabilitadas que

no es posible modificar.

Separacian en fotolitos

Separacion de color | Registros
Conversion Dpciones
Corvertic tintas planas a CMyE Mantener sobreimpresiones del documento
Pantone HexachromeE Mo crear planchas vacias
Megativi
Linealizar tinta neqgra Editar. ..
Aplicar perfil de color Arfiadir, ..
Tipo de trama | Trama ordenada w | ’ Zonfigurar trama...
Color Sobreimprir Angulo l.p.p. Forma
Megro Por defecto 52.50¢ 83.90 Euclideo
Zian Por defecto 22.50¢ 83.90 Euclideo
Magenta Por defecto §2.50° 83,90 Eucliden
arnarillo Por defecto 7.50° 85,90 Eucliden
Lista de configuraciones personalizadas
v| ﬁ| | [ Arcepkar l [ Cancelar
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17.Programa para calculo de consumos de
impresion

La estimacion de los costes reales de impresidon es una asignatura pendiente en la mayoria de
impresores que utilizan sistemas de impresion digital ya que es muy dificil saber con exactitud la
cantidad de tinta que se gasta en una impresién. Sabemos el coste de un cartucho o litro de tinta,
podemos calcular facilmente el coste del soporte impreso pero desconocemos los gramos de tinta
que se han utilizado para dicha impresion.

Tenemos que tener presente que una impresion de una imagen con colore suaves no es lo mismo
que un disefio con colores vivos y fondos uniformes. El coste real puede multiplicarse por 100.

El programa incluye esta utilidad que analiza unos ficheros (“log”) que genera el programa con
informacién del nimero de puntos utilizados para realizar una impresion. Con la cantidad de puntos
y previa calibracién de los consumos es posible saber el coste REAL de la impresion.

Configuracion del programa

Al iniciar el programa de consumos, pulsar la pestafia de Configuracion para acceder a la siguiente
ventana:

£y Célculo de los consumos de la impresidn. (c) Cibercat, 5.L. v2.0.2

Resultados | Configuracidn

Fiuta fichera contador de puntos:
= | | ChoodisDelphibConsumsLOGY

Configuracion de los consumos:

Impresora seleccionada:

Ficland FJ540 «| i

|KDots Gr |Grms. Gr |
Sl 3604720 10000 2 10000 1 10000 3
Mo 10000 2
Fdod I iable.
[ Modo purto variatle Coste tinta (£ / &l litra): 35

Coste del soporte [£ / m2]. 0,60 E Guardar consumos ‘
Borrar loz ficheros con una antiguedad de dias superior a: GO0
| rprirmie | El S alir |

Ruta fichero contador de puntos (log):

Es la ubicaciéon donde se encuentran los ficheros que genera el programa donde hay la informacién
de los consumos de cada trabajo realizado.

Son ficheros con extension “log” y habitualmente se encuentran en una sub carpeta LOG dentro de
la capeta donde esta instalado el programa.

Impresora seleccionada:

En esta lista deberemos introducir el nombre de la impresora de la cual vamos a introducir los datos
de los consumos.
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Pulsaremos en el recuadro y escribiremos el nombre correspondiente. Podremos observar que al
escribir un nuevo nombre, la lista inferior donde se introducen los consumos quedara borrada para
poder introducir los consumos de la nueva impresora.

El botdn E es para eliminar de la lista una impresora. La borrara de la lista y borrara todos los
datos de consumo de ésta.

Lista de consumos:

En éste apartado hay que introducir los consumos reales medidos con nuestra impresora.

Antes que nada hay que tener en cuenta que en la mayoria de impresoras hay dos maneras de
configurar el tipo de punto que se utilizard para imprimir: punto de tamano fijo y punto de tamafio
variable.

En la lista es posible introducir consumos para ambos tipos pero antes de introducir cualquier valor
hay que saber como se esta imprimiendo. Pongamos dos ejemplos habituales:

Resoluciones de una impresora Roland PRO-II:

Calidad: | 4s0xa60v 2 pass) o

T 7200 [ pazs)

SE0 720 [2 pazs)
450360y [2 pazs)
14401440 [3 pazs)
10801080 [6 pazs)

|F0T20 [4 pazs)
v
ImDrESItUser made

Tavk oy AETT

Modos de punto variable: Todos los de la lista que contienen la letra “v”.

Modos de punto fijo: Los restantes.

Configuraciéon de una impresora Epson 7600:

Epson STYLUS PRO 7600 g‘
tejora de la impresian Control del material:
[[] Punto Variable [ Aucctivvar
Control del punta: Grosor.
Marmnal w Separacion:
Ajuste de avance:
Microlweave

Succidn:

Cortador de paginas

En Opciones Avanzadas del programa encontraremos ésta ventana donde se puede seleccionar si
utilizamos punto variable o fijo.

En el caso de utilizar Punto Fijo solo hay que entrar un valor de consumo.

En el caso de utilizar Punto Variable habra que entrar tres valores de consumo, para punto grande,
mediano y pequefio.

Medida del consumo real:
La forma de medir el consumo es realizar una impresion real y pesar el consumo real que ha habido:
Consumo (en gr) = Peso inicial (gr) — Peso final (gr)

Logicamente si realizamos una impresion que contenga solo un color sera mas facil medir el
consumo, asi por ejemplo podemos imprimir un rectangulo negro 100%. Cuanto mas grande sea la
impresidon mas precisién tendremos, recomendamos realizarla de 1 m2 como minimo.
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Primero crear un rectangulo de color 100% negro en un programa de diseno y exportarlo en formato

EPS sin utilizar ningun perfil de color.

Cargar el rectangulo en el programa y redimensionar a lo mas grande posible.

Configurar las opciones de impresién para que no se utilice ningun perfil de color, uso de tinta al

100% y modo CMYK.

Opciones de impresion x
= TI_-IE Impresion ~ R p
] Pagina | paging -
£ 88 Control de tinta

L s T

4" Control de tinka

b g Contra de color
. v
Archivo de linearizacion: e
iy Gestion de color:
M Minguno L ]
Modo: ChITE P
Perfil ICC de salida:
Uso de tinta: | 100,00 % 5 11 Minguno v
Limite total de tinta: | 400,00 % %

Pesar el / los cartuchos de tinta negra y tomar nota del valor (decimas de gramos).

Imprimir el recuadro negro con la resolucién deseada.

Pesar el / los cartuchos de tinta negra y tomar nota del nuevo valor. La diferencia entre los dos
valores es el consumo real de tinta.

Una vez medido el consumo en gramos tendremos que saber cuantos puntos se han utilizado para
realizar ésta impresion, esta informacion esta en el fichero “log” que ha generado el programa.

Inicializar el programa de consumos pulsando el icono correspondiente en la Cola de Trabajos.

Cola de Trabajos =
"'}l
>
[ | Trabajo Copias | Dispositivi k Estado Prog
Mo hay ningdn trabajo que moskrar
< >
4 Todos L_ Pendientes J\_ Activos ]\_ Finalizados [+
Estado de la Cola:

Cambiaremos a la pestafia de Resultados del programa y seleccionaremos el fichero log
correspondiente que tiene que aparecer en la lista de trabajos.

En la seccion de Resultados nos aparecera la informacion de KDots utilizados (1 KDots = 1000
puntos). Asi por ejemplo, podemos obtener unos valores de 26581 KDots = 1,6 grms. Estos son los
valores que hay que introducir en la lista de consumos.

Impresora seleccionada:

Epzon 700 sublimacian

o

| K.Dats | [armz. |
{26581 1E

P ar
Mo

b odo
(T20:720 micro
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En el caso del Punto Variable, la configuracion es mas complicada ya que necesitamos saber el
consumo real de cada tamafio de punto. Aungue habitualmente el consumo de un punto mediano es
la mitad que uno grande y un punto pequefo la cuarta parte de uno grande.

De todas maneras hay que realizar el control del consumo real, de cémo minimo los puntos grandes
y pequefios.

Habitualmente el consumo de los puntos medianos es la mitad que el de los grandes y el consumo
de los puntos pequefios es la cuarta parte del de los grandes. Pero no siempre.

Para saber el consumo de los puntos grandes tendremos que imprimir una masa 100% de un color,
con un uso de tinta del 100% vy realizar todo el proceso de pesado.

Para saber el consumo de los puntos pequefos tendremos que imprimir una masa del 10% de un
color (por ejemplo un gris muy claro) y realizar el pesado. Utilizar una masa del 65%
aproximadamente para los medianos.

El punto mediano lo podemos calcular matematicamente.
Pongamos que obtenemos los siguientes valores:

14.269 KDots grandes = 3,5 grms.

26.581 KDots pequeios = 1,6 grms.

Haciendo una regla de tres, tendremos los siguientes valores:
10.000 KDots grandes = 2,4 grms. (3,5 x 10000 / 14269)
10.000 KDots pequefios = 0,6 grms

Podemos deducir que:

10.000 KDots medianos = 1,2 grms.
Estos datos los tendremos que introducir de ésta manera:

Pulsar el botén de Punto Variable para seleccionar que la entrada es para un modo de punto
variable.

Imprezora seleccionada:

Epson 7600 sublimacidn w ﬂ‘

P ar M odo |KDDts [r |Grms. [r |KDuts td |Grmz. Md [KDotz Pg |Gz, Pg
Ma 7204720 micro 2E581 16

Si {F20:720 wariable 10000 2.4 10000 1.2 10000 0.6

Introducir también los costes de tinta en litros y coste del soporte a imprimir y pulsar el botén de
Guardar costes.

Si utilizamos diversos tipos de soportes de impresién y queremos introducir diferentes costes,
tendremos que afadir impresoras seleccionadas con un nombre diferente para cada material,
aunque también es posible cambiar éste valor cada vez que tengamos que realizar algun calculo de
costes.

La opcion Borrar los ficheros con una antigiiedad de dias superior a permite que de forma
automatica se vayan borrando los ficheros “log” muy antiguos para que no se acumulen en la
carpeta.

Resultados de los consumos

En la ventana de Resultados del programa podremos ver toda la informacién que contiene el fichero
“log” y los consumos de tinta y soporte de impresidn, calculando el coste real total.
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£ Cdlculo de los consumos de la impresion. (c) Cibercat, 5.L. v2.0.2

Resultadas | Configuracion

Trabajoz Mombre del trabajo a mostrar:
logoupg 05-04-200513 01 150og model jpg 07-04-2005 14_22 43log
Cutput.log - -
portiait2. ing 07-04-2005 14 33 50, Fecha |jueves. 7 abil 2005, 14:23
5ki Man pdf 06042005 14 13 58 Contralador:  Epson STYLUS PRO 4000
I odo: 20 =720
Imprezora seleccionada;
Fioland FJ540 v
Modo seleccionado:
3604720 -
Resultados:
KD otz grandes: 1767
KDots medianos: 770a
KD otz pequefios: 23915
Conzumo en ml: 8.2987 Importe tinta: 0.7884
< ¥ m2 de papel: 0.0523056 Coste papel: 0.03
=3 Bonar Coste total: 0.82
| prinnic | [l Salir |

La lista de ficheros “log” existentes aparece en la secciéon de Trabajos, ordenados por antigliedad.
Los mas recientes estan arriba de la lista.

Pulsando sobre cualquiera de ellos serdan mostrada toda la informacién que contiene. El Nombre del

trabajo a mostrar es editable, es decir, podremos modificar el nombre segln nuestras
necesidades.

Como pueden haber diferentes Impresoras y modos de impresion configurados, tendremos que

seleccionar la impresora y modo que corresponde al trabajo que estamos analizando. Tenga en
cuenta si son trabajos impresos con punto variable o fijo.

En los resultados podra ver el coste de la tinta y del soporte y el coste total de la impresion.

El botén Borrar es para eliminar un trabajo seleccionado de la lista de trabajos, es decir se borrara

el fichero “log” correspondiente. Aunque le recomendamos que configure correctamente la opcion de
borrar ficheros antiguos de la Configuracion.

El boton Imprimir generara una impresion de toda la informacion de ésta pantalla.
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18. Modulo de Rapport

Impresion modo Rapport en continuo.

Esta opcion solo esta disponible en los programas habilitados para la impresion textil.

El modo de impresion Rapport permite combinar y juntar repeticiones de un disefio de forma que el
resultado quede un disefio continuo de medidas ilimitadas y sin que sea visible ningin empalme

entre los disenos.

Se utiliza por ejemplo para la impresién textil en continuo como puede ser una bobina de tejido para

confeccidon de sabanas, cortinas, etc.

Abriendo un documento para Rapport.

En la ventana que aparece cuando se selecciona abrir un documento se encuentra la opcion Abrir
como que permite seleccionar si el diseno que se va a abrir serd tratado como un disefio de
impresion digital normal o se utilizara para la realizacion del Rapport.

En el caso del documento tipo Rapport aparecera el disefo repetido de forma que cubrird todo el

area a imprimir.

Formato:  Archivo de Imagen
Dirmension: 11,4 Mb
Creadar:

Motas:

Abrir Camo; mpresion Rappark

‘:'] Mombre; R apport04_HalfCropt ertical. Hf A
W !
Miz sitios dered | Tipo Todos los formatos w

Te

m Impresian a Color

JImpresidn Rappaort

[ ] Mo Maostran Impresion de Separaciones

Previsualizar

Si en vez de utilizar la opcién de abrir documento se selecciona la de nuevo documento, aparecera la
ventana para seleccionar el tipo de nuevo documento que se creara.

Muevo documento

Tipo de documento:

)

Impresiona  Impresion de
Colar Separaciones

F)

&
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Opciones de composicion.

Al cargar un disefio en modo Rapport podremos establecer las siguientes opciones de realizacion del
Rapport que se seleccionaran en la siguiente ventana:

Cpciones de impresian

- A
IC Perfiles ICC de entrada
=z Colores especiales

= m Impresion
@ Pagina
& Control de tinka
% Control de color

Y Awaneada v
Rapport:
Esguema:
W
[ Elirninar ][ Guardar ]
Desplazamiento: | Minguna w
) En Horizontal
(%) En Verkical
Longitud: | Infinito w
Anchura: | Infinito W

Esquema: es una lista de configuraciones que el usuario puede guardar, de forma que sea mas facil
repetir configuraciones de Rapport para disefios similares. Los botones de Eliminar y Guardar
permiten borrar esquemas guardados y guardar nuevos esquemas.

Desplazamiento: con ésta opcion es posible controlar el desplazamiento entre las copias, bien
horizontalmente o verticalmente. Los valores de desplazamiento preestablecidos son 2 y 1/3
equivalentes a desplazar la copia a la mitad de su medida o la tercera parte.

El valor Personalizado permite introducir el porcentaje exacto de desplazamiento.

En la siguiente imagen se puede observar un disefio y su copia sin desplazamiento, tal como se ha
disefiado el disefio, para que coincidan los motivos es necesario desplazarlos:
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En la siguiente imagen se ha desplazado la copia en 2 horizontal y en éste caso los motivos encajan
y al realizar las copias se vera un disefio todo continuo.

Longitud: es la cantidad en longitud que queremos imprimir del disefio cargado.

El valor Infinito indica que no hay limite de longitud y se imprimira continuamente hasta que el
usuario decida interrumpir la impresion. El valor Personalizado permite determinar el nimero de
metros que queremos imprimir.

El valor Minimo es el motivo minimo que hay que imprimir para contenga toda la informacion del
disefio y al realizar copias el Rapport sea el correcto. Esta opcion solo es valida para determinadas
impresoras que tienen funciones especiales de repeticion con precision para la realizacién de
Rapport en continuo.

En la siguiente imagen se puede ver la cantidad minima de diseno (Rapport minimo) que se precisa
para que la siguiente repeticidon encaje perfectamente y genere el Rapport continuo:
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Anchura: se refiere a la cantidad que queremos imprimir a lo ancho del material.

RIP 6.0 Moédulo de Rapport « 103



	Introducción
	Instalación del programa
	Funciones generales
	Edición de diseños
	Configuración de la impresión de film
	Impresión
	Cola de Trabajos
	Preferencias
	Configuración del interface
	Navegador de ficheros
	Conectividad
	Control del color
	Corte
	Configuración de la impresión
	Tutorial del programa
	Creación de separaciones (FILM)
	Programa para cálculo de consumos
	Módulo de Rapport

