


Cap l’tu l 0 _I Instalando su ploter cortador ﬁ

1.1 Inspeccién inicial
Antes de instalar su ploter de corte, desembadlelo con precaucién y compruebe que estén incluidos
los elementos que a continuacién se detallan en la lista adjunta. Si descubre alguna omisién— .

debido al proceso de envio, por favor péngase en contacto con su proveedor.

Elementos incluidos Cantidad -
Cuerpo del ploter de corte 1
Juego de patas (Solo en modelos Jaguar JR-132S y 101S |1
® 1 pieza en forma de H -
@ 2 patas
® 1 travesera 2
Caja de accesorios y sistema de soporte de material 1
(Para Jaguar JR-1325/1018) (Para Jaguar JR-61)
@ 1 juego de discos soporte (2 piezas) @® 1 juego de discos soporte (2 piezas) "
® 1 juego soporte de barras (2 piezas) @ 1 juego rodillos soporte (2 piezas)
® 1 juego collares guia (4 piezas) ® 1 juego collares guia (4 piezas)
® 1 juego de rodillos soporte (2 piezas) |® 1 juego de soportes (2 piezas)
@® 24 tornillos M6 ® 1 juego de soportes sobremesa (2 piezas) o
[ ] 1 llave hexagonal para M5 ® 4 patas de plastico
@ 1 llave hexagonal para M6 ® 4 tornillos M4
® 4 tapas ® 12 tornillos M6 -
® 1 Ilave hexagonal para W4
[ ] 1 llave hexagonal para M5
@ 1 llave hexagonal para M6 -
Bolsa accesoria 1 .
® 1 guia de montaje A
® 1 cable alimentacién AC -
® 1 cable serie (RS-232C)
® 1 conjunto de portacuchilla
@ 1 euchilla, GCB-145S8
® 1 cuchilla cortadora de papel
@ 1 pad de teflon para el corte de vinilo
@ Pad para corte de papel —
® 1 Pinzas
@® 1 Plumilla de punta de fibra, tinta al agua de 0.3mm
Elementos opcionales Cantidad
JPad y herramienta para estarcido 1
onjunto de bolsa para trabajos 1 —
Cable de impresora 1
Adaptador USB 1
Juego de patas (solo para Jaguar JR-61) 1
@ 1| pieza en forma de H ® 24 tornillos M6
@ 2 patas B 1 llave hexagonal para M5
® 1 travesera @ 4 tapas
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1.2 Vista Frontal del Jaguar (Figura 1-1)

Rodillos de arrastre

mueven el material en ambas

direcciones mientras corta.

Cabezal - controla el

proceso con la cuchilla o Ia

plumilla.

Guia de corte -

guia para recortar
 facilmente el

material extra.

al ineacidn - Para

Bancada - proporciona alinear claramente el
= la superficie de trabajo material. Pad de corte — protege a 1a

mientras soporta el cuchilla cuando esta cortando.

material.

Figura 1-1

—.3 Vista trasera del Jaguar (Figura 1-2)

- Pal_anca — sube o
baja los rodillos de

sujecion.

Rodi |l los de sujecion — sujetan

el material mientras corta

Figura 1-2
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1.4 Vista completa del Jaguar (Figura 1-3)

Rodillos soporte -

Guia para rollos —

Soporta y suministra el . .
Mantiene el material en su

material en rollo.

lugar en el momento de

traccion.

Travesera - Para

reforzar la estructura

Soporte de
rodillos
Estructura H — Soporte
del cuerpo del ploter.
Patas
Figura 1-3 -
A

1.5 Lado izquierdo del Jaguar (Figura 1-4)

Interruptor — Activado en [1]; desactivado en [0]

Fusible — 3 Amp.

Conexion AC — para conexion del cable de al imentacidn

Figura 1-4
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1.6 Lado derecho del Jaguar (Figura 1-5) B

Conector Interface serie (RS232C) — para -

conectar el ploter al ordenador a través del

cahle serie.

-

LJ EEEEiaf?m::_)

Conector Interface paralelo — para conectar el

ploter al ordenador a través del cable paralelo -
Figura 1-5

1.7 Panel de control (Figura 1-6 )

Remitirse al capitulo 3 para explicacidn detal lada.

( o “::’ ) : i
w = = & ®
000

‘::' -

FUNCTION TOOL SELECT DATA CLEAR CuT TEST CANCEL PAUSE/RESUME ENTER }

OO0OO00 OO |rwm ' -

para mostrar tanto los mensajes de funcionamiento como los de error.

se ilumina cuando el ploter est4d en funcionamiento.
para mover el cabezal, material o seleccionar una orden.
para validar una orden, activando inmediatamente el valor seleccionado.
3. detiene momentaneamente el ploter o permite continuar.

para detener el trabajo o anular un cambio u orden.
' ejecuta el test de corte para el correcto ajuste de la presion y offset. -
usada para anular la informacién recibida.

para seleccionar herramienta y fijar condiciones.
para seleccionar items indicados en el Capitulo 3. Mirar P. 16.
para ajustar la velocidad de corte, aceleracion y calidad de corte.
para ajustar la presidon de corte. '

usada para el ajuste del offset de la cuchilla.

Capitulo T — Instalando el ploter de corte




Cap l t U I 0 2 Instalacion y Uso del Ploter cortador

2.1 Instalacion

Precaucion 1

® Asegl_'xrése de que el interruptor esta apagado antes de instalar el ploter cortador.

e Manipule con precaucion el ploter para evitar cualquier herida o lesion.

Precaucion 2 Escoja un lugar apropiado antes de la instalacion del ploter

Antes de instalar su ploter cortador, seleccione un lugar apropiado que cumpla las

siguientes condiciones.

e La méquina debe ser accedida facilmente desde cualquier posicion.

e Mantenga suficiente espacio entre la madquina, los accesorios y los materiales.
e Mantenga el adrea de trabajo estable, evitando vibraciones severas.

e Mantenga la temperatura entre § y 40T (41-104F) en el taller.

; Mantenga la humedad relativa entre 30% y 70% en el entorno de trabajo. y

e Proteja a la maquina del polvo y de fuertes corrientes de aire.

e Proteja a la maquina de la luz directa del sol o de muy elevada iluminacion.

Precaucion 3 Conecte la al imentacidn

Compruebe que el cable coincide con el tipo de conexibn de la pared. Si no es asi,

contacte con su proveedor.
e Inserte el conector (macho) en la base de alimentacidn con toma de tierra.

e Inserte el otro extremo (hembra) del cable de alimentacidn en el conector del

ploter de corte.
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2.2 Istalacion de las Patas y del Soporte de Material Flexible

Instalacion

Examine los elementos suministrados en la bolsa de accesorios items de la caja de
carton:

e 1 llave hexagonal M6 en forma de L

e 1 llave hexagonal M5 en forma de L

e 24 tornillos M6

e 4 tapas

Paso 2
e Extraiga del embalaje de carton, el cuerpo del ploter y los accesorios.

e Ponga las patas de pie sobre la estructura en forma de H y siga los nlmeros ©@®©

para su ensamble ( Ver Figura 2-1 y 2-2 )

e Travesero

Estructura en H

Figura 2-1

Figura 2-2

Asi, conecte la parte ® y @. Ponga 4 tornillos en los agujeros de la estructura en

H y apriételos tal como se indica en la Figura 2-2.

6
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tornillos

Paso 4

Posicione el travesero perpendicularmente a las patas ®, ponga los tornillos dentro
de los agujeros y apriételos segin la Figura 2-3. La imagen completa de las patas
quedara como se indica en la Figura 2-4.

© Estructura en H

Figura 2-3 Figura 2-4

Paso 5

Extraiga el ploter del embalaje. Coloque las
patas bajo el ploter e inserte los tornillos
.en los agujeros inferiores del ploter y

apriételos segin la Figura 2-5.

tornillos

Figura 2-5

Paso 6

Sujete el Soporte de barras insertando los tornillos en
los agujeros de las patas y atornillelos (Figura2-6). Se
puede elegir la posicidon en altura, al insertarlos en
diferentes agujeros.

6 agujeros de tornillos

Soporte de barras

Figura 2-6 4 tornilles
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Paso 7

Ponga los dos Rodillos soporte en los agujeros del soportes de barras (Figura 2-7)

Figura 2-7

Paso 8

Finalmente, se muestra la imagen completa del conjunto. (ver Figura 2-8)

Figura 2-8
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2.3 Sistema de soporte de material Flexible para sobremesa.

2.4 Instalaci6n (Jaguar61)

Examine los elementos entregados en la bolsa de accesorios de la caja de carton:
1 juego de discos soporte (2 piezas)

1 juego rodillos soporte (2 piezas)

1 juego collares guia (4 piezas)

1 juego de soportes (2 piezas)

1 juego de soportes sobremesa (2 piezas)
4 patas de plastico

4 tornillos M4

12 tornillos M6

1 Ilave hexagonal para M4

1 llave hexagonal para M5

1 llave hexagonal para M6 (para el ajuste de los Rodillos soporte)

Soportes de rodilles

Ponga los 4 pies de plistico bajo los
Soportes de Rodillos e inserte los

tornillos M4 dentro del agujero de los pies

de plastico; apriételos con la |lave M4

(Figura 2-3-1). ;
Tornillos M4 /

Pies-de plistico

X A

b » Tornil Tornillos M4

Figura 2-3-1

m Sitle las escuadras junto a los
soportes de rodillos, inserténlos
tornillos M6 y apriételos con la | lave en
fomra de L. (Vea la Figura 2-3-2 de la
izquierda)

Tarnilles M6

Escuadras soporte sobremesa

// \ Soportes de rodillos

Tornil los M6
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Paso 4 Con junto soportes

Ponga |a maquina ladeada, y posicione
el conjunto del soporte de rodillos
junto a la parte inferior de lamaguina.
Inserte los tornillos M6 en los
agujeros del conjunto soporte de

rodillosyapriételoscon lallave en

forma de L, tal como se indica en la
Figura 2-3-3.

Agujeros M6

Au.
\E Tornillos M6

Figura 2-3-3

Coloque los 2 rodillos soporte en los
agujeros de los Soportes de rodillos (Ver
Figura 2-3-4)

Rodil los Soporte

Fi 2-3-4
bk

El sistema completo de soportes aparecera como la siguiente Figura 2-3-9.

Figura 2-3-5

10
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2.4 Instalacion de la cuchilla

La Figura 2-10 es una ilustracion del portacuchillas. Inserte una cuchilla por el
extremo inferior y extraigala pulsando el Pin. Asegirese de mantener |los dedos fuera

del alcance del filo de la cuchilla.

Anillo de fijacion

Anillo exterior

T Figura 2-10

Paso 1

Afloje el anillo de fijacién del portacuchillas.
(Figura 2-11).

Después de aflojarlo, ajuste la longitud de la
cuchilla gradualmente girando la rueda de
ajuste de profundidad. Gire hacia la derecha

para incrementar la longitud de la cuchilla y

ensentido contrario, para reducirla (Figura 2-12).

Apriete el anillode fijacion del portacuchillas
después de ajustar la longitud apropiada de la
cuchilla (Figura 2-13).

Figura 2-13
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Aviso:

“La longitud apropiada” quiere

decir que la longitud de la

[T

g

cuchil la debe ajustarse 0. Tmm mas

que el grosor del material. Esto Material
es, si el grosor de un material es )
0.5mm, la longitud apropiada
seria de 0. 6mm y podra cortar el .
material completamente evitando ——
enetrar en la cubierta trasera Cubierta

P ) Trasera

(Ver Figura 2-14). Figura 2-14

Inserte el portacuchillas en el cabezal. Note que el anillo exterior debe encajar
firmemente en las ranuras de su alojamiento (ver Figura 2-15), entonces cierre y
apriete la abrazadera (Figura 2-16) ' '

Figura 2-15 Figura 2-16

BRIl Actie al revés para recambiar fa cuchilla.

Afloje la parte inferior del portacuchillas y retire la cuchilla cuando ésta
necesite ser reemplazada. Vea la Figura 2-10 como referencia.

|

La cuchilla ira perdiendo su filo después de un periodo de uso. Esto afectara a la
calidad de corte. Incrementando la presién puede ayudar de momento. Ahora bien, una
vez la cuchilla esté gastada y ya no proporcione un corte fiable, se debera cambiar
por una nueva. La cuchilla es un consumible y debe ser reemplazada tan a menudo como
sea necesario para garantizar la calidad de corte. La calidad de la cuchilla afecta
notablemnte a la calidad de corte. _Asegﬁrese- de cambiarla por una de alta calidad

para obtener los mejores resultados.

12
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2.5 Carga de! material

2.5.1 Hoja de material

Para cargar el material correctamente, siga las siguiente indicaciones:

Paso 1

Use la palanca del lado superior derecho del ploter para
alzar o bajar los rodillos de sujecion. Presione la
palanca hacia delante hasta que se produzca un click

indicando que los rodillos estan alzados. (Figura 2-17).

Figura 2-17
Paso 2

Cargue el material tanto por delante como por detrds, sobre la bancada y deslicelo
bajo los rodillos de sujecion. Las reglas guia de color en la extension de la bancada

ayudaran a ajustar el material con precisioén.

Nota: Asegurese de que el
material tapa los sensores de
papel sobre la bancada cuando
cargue el material. Como minimo
uno de los dos sensores (Figura

2-18) deberia cubrirse. Una vez

el material cubra un sensor,
Sensores de papel

el ploter cortador medira de
forma automitica, la anchuray

la longitud del! material. Figura 2-18

Marcas blancas

Paso 3 ///;ﬁ?f;

Mueva los rodillos de fijacion manualmente a la
posicion adecuada. Compruebe que esta posicion
coincida sobre los rodillos de traccién. Las
marcas blancas sobre el travesero intermedio le
indican la posicion de los rodillos de traccion
(Figura 2-19).

Figura 2-19
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Pulse la palanca hacia atras para bajar los rodillos de sujecion.

Encienda el ploter, el cabezal medira el tamafio del material automiticamente. Y el

ploter de corte empezard a trabajar.

@28

Incorrecto

Figura 2-20

2.5.2 Cargando el material en rollo

1. Ponga los collares gljia en los rodillos soporte (Figura 2-21).

Collares guia

Figura 2-21

14
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2. (Recomendado)

Inserte los dos rodillos soporte en los
soportes de rodillos y sitle directamente el
rollo de material sobre ellos v entre los dos

collares guia (Figura 2-22).

( use los discos laterales)

Inserte un disco soporte a cada extremo del rolio de
material y apriete la rueda hasta que el rol lo de material
quede firmemente sujeto (ver Figura 2-23). '

Cologue el rollo de material sobre los rodillos
soporte. Ajuste la posicién del rollo de

mater ial asegurandose de que los discos estin
libres bara girar dentro de las ranuras de los

collares guia (Figura 2-24)

Figura 2-24

3. Cargue el material sobre la bancada. Remitase
al apartado “2.4.1. Carga de Hoja”. Después de la
carga del rollo, aplane el material sobre la
bancada y mantenga sujeto firmemente el borde

anterior del material (Figura 2-25).

Figura 2-25
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4. Recupere hacia atrds para igualar la tension en todo el material (Figura 2-26)

5. Mueva los rodillos de sujecion a la posicion estimada y asegurese de que estén

Figura 2-26

colocados sobre los rodillos de traccidn.

Nota :

Asegirese de que el material esta

igualmente tensionado de derecha
a izquierda. Si el material no
estd suficientemente pegado a la
bancada mientras corta, podria
crear problemas de paralelismo
(tracking).

6. Pulse la palanca hacia atras para bajar los rodillos de sujecion.

7. Fije las guias sobre los rodillos soporte para acoplar el rollo de material.

8. Encienda la miquina. Entonces el cabezal medird el material automaticamente. A

partir de este momento el ploter estard preparado para trabajar

9. Use los pasos contrarios para cambiar el material.

16

Caitulo 2 — Instalacién y Uso del! Ploter de corte



2.6 Funcionamiento paralelo (Tracking)

Para conseguir el mejor funcionamiento paralelo para trabajos largos, recomendamos

o algunas acciones descritas a continuacion:

1. Si la longitud del trabajo es menor de 4 m, deje un margen de 0, Smm—25mm entre
los rodillos y el extremo del material (ver Figura 2-27).

0. Smm - 25mm

¥
L]
i
1
1
I
je—=>| 0.5mm - 25mm
§

Rodillode <«—|™] _ Rodillo de
= R sujecion

sujecion

Figura 2-27

2. Si la longitud es superior a 4m, deje como minimo 25mm entre cada rodillo y su
extremo correspondiente (ver Figura 2-28).

B

> or = 25mm :'I' > or = 25mm
g Rodillo de +—{_ | | Rodillode
sujecion sujecion

Figura 2-28

Revise el parrafo “Informacién Importante” al principio del manual.
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Capitulo 3

Descripcion de la Operacicn

Este capitulo explica como usar el panel de control y ajustar los parametros bisicos del
ploter. Cuando el ploter de corte esta preparado para su uso tal como se describe en los
capitulos 1y 2, todos los controles estan fi jados por defecto. La intencion de este capitulo
es explicar como cambiarlos cuando se necesite.

Mantenga el pelo largo alejado de los rodillos de arrastre cuando el ploter

esté conectado.

3.1 Menu de ajustes

3.1.1 Puesta en marcha

Active el interruptor de funcionamiento y el LED Power se iluminari. La pantaila

indicard el siguiente mensaje:

Firmware V X.XX
Copyright 2000

v Unos 3 segundos

Inicializando ---¢m

Cutter Por favor espere

+ Cerca de 1 segundo

Inicializando EEPROM

Presione una tecla

para activar la

secuencia de carga

Necesita inicializar la EEPROM para nueva placa base,
la EEPROM esta vacia

Ponga material y
baje la palanca

Sin

Para cargar: Inserte material
Para configurar: Teclas validas

material Teclas vélidas:
‘L Con material TECLA SPEED
n TECLAFORCE
RO]]O Borde HDja TECLA OFFSET
ATecla V¥Tecla P Tecla TECLA FUNCTION

A 4

TECLA TOOL_SELECT
TECLA CLEAR_DATA

Midiendo ancho del material
Levante la palanca para anular

v

Midiendo longitud del material
Levante la palanca para anular

Solo se realiza cuando
se selecciona hoja.

l
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Nota:

‘il Rollo: solo mide el ancho del material, la longitud

| por defecto es 25m.

Cuando se muestran los Borde: midiendo la anchura y desplazando el material
siguientes mensajes, hacia atras hasta que el sensor de material queda
el ploter cortador il visible, la longitud por defecto es 25m. :
estd preparado para Hoja: para uso con material enhoja, midiendo anchura

recibir informaciodn y longitud, la longitud por defecto es 10m.

del ordenador:

Unidad métrica

Teclas validas:

Listo para recibir TECLA SPEED
R R XX . %X W:xxxxx. xx| TECLAFORCE
: TECLA FUNCTION

TECLATOOL_SELECT
TECLADATA_CLEAR
TECLA CUT_TEST

La “M” de la esquina superior derecha indica la unidad de medida correspondiente
a sistema Métrico, si aparece “E”, indica que los valores serin mostrados en unidades
Inglesas.

“” v “W’ son la longitud y anchura del material.

Solo bajo “Preparado para Recibir” podrd usar las teclas, como CUT TEST, SPEED,
FORCGE, OFFSET, FUNCTION, TOOL SELECT KEY, y también las de direccidon.

Cuando el ploter recibe informaci6n desde el ordenador, la pantalla indica:
Unidad Inglesa

Procesando datos
S:xxx.xx F:xxx.xx 0O:xxx.

“S”, “F”, “0” son los datos de los parametros usados al cortar, donde “S” es la
velocidad, “F” es la presion y “0” es el valor de offset.

Cuando se estd en esté situacion, la unica tecla utilizable es PAUSE.
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Nota:

Use de la “A” a la “C” para los siguientes mensa jes

Listo para recibir T -
S i xxx.x F:xxx.x 0:%x.xXX

A [Listo para recibir
L :xXxxxx.xx W:ixxxxx.xXx

ecibir
Mover: VAdp

isto para recibir
X XXXX.XX W XX XXX.XX

O

ecibir
Mover: VA<dp

P ausa

Ajuste CONTINUAR
Procesando datos M
S_: 72 F: 80 O: 0.275

Ejecutando herramienta de test
grafico de Presién & Offset

Test Grafico

C El Grdfico fue Cortado
Datos en el buffer

- HP-GL/2 Cmd. Ertor

Volviendo a cortar # 1
PAUSA
Haciendo copias # 1
PAUSA

Los valores mostrados en el grafico son los del fabricante por defecto.
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KM Tccla Speed (Velocidad)

Incluye los ajustes de corte — Calidad de corte y mis/menos velocidad.
Rango de ajuste: Velocidad: 3-153 cm/s en incrementos de 3cm/s
Aceleracion: 3-153 cm/s en incrementos de 3cm/s

Calidad de corte: Borrador, Justo, Normal, Fino, Letra pequefia
Pulse ENTER o CANCELAR

Pulse tecla SPEED (Velocidad)
Velocidad: 72 cm/s A
Elegir: dp OK: Enter
' v Pulse €<p>
Acelerar: 72 cm/s A
Elegir: 4p OK: Enter
, Pulse €4p
Calidad: _ Normal A
Elegir: 4 OK: Enter

Tecla ENTER: guarda el cambio y vuelve al mensaje previo.
Indicadores Derecha o lzquierda: Automiticamente guardan los cambios antes de ir
a la siguiente funcién.

Indicadores Arriba o Abajo: cambian el valor de la fuﬁcién.

I WEBTccla Force (Presion)|i

Rango de ajuste: 0-600g en incrementos de 5g

Pulse ENTER o CANCEL

Pulse tecla FORCE (Presion)
residn: 8§ 0 g A
OK: Enter

Tecla ENTER: guarda el cambio y vuelve al mensaje previo.

Indicadores Arriba o Abajo: cambian el valor de la funcién.

Tecla CANCEL: Vuelve al mensaje previo sin guardar las variaciones.
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3.1.4 [

Rango de uso: 0.000-1.000 mm en incrementos de 0. 025mm

Pulse ENTER o CANCEL

Pulse tecla OFFSET

OFFSET: 0.275 m m A
OK: Enter V¥V

Tecla ENTER: guarda el cambio y vuelve al mensaje previo.
Indicadores Arriba o Abajo: cambian el valor de la funcion.

Tecla CANCEL: Vuelve al mensaje previo sin guardar las variaciones.

3. 1.5 ERCEETL L LIy (Arriba, Derecha, Abajo, lzquierda)

Tienen doble funcion, (a) teclas de desplazamiento para mover la posicidn de los

ejes X e Y, (b) para seleccion manual y cambios de valor de las funciones.

]

216 EIPIENES

22

También con doble funcién. Una es para validar los nuevos parametros mostrados en
pantalla, una vez seleccionados y anular los valores anteriores. Los parametros
mostrados en pantalla seran guardados inmediatamente. Otra es para fijar el nuevo

punto de origen sobre la posicion actual del cabezal de corte.

Fijar Nuevo Origen

Es posible seleccionar un nuevo origen en cualquier momento mientras se muestre
“Preparado para recibir”. Présione las Teclas de Direccioén para mover el cabezal
a la posicidn deseada donde se quiera fijar el nuevo origen. Mientras el cabezal
se mueve |las coordenadas de los ejes X e Y son mostradas. Entonces, presione la tecla
Enter para la nueva seleccion y la pantalla mostrara la distancia entre el nuevo

punto y el inicial durante 3 segundos, la pantalla mostrari lo siguiente:
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Unos 3 segundos

&

-~ A
Pulse V A 4P

- VA4 Mover Origen M

X: Y:
i Pulse ENTER

A

Nuevo Origen a

- X Y:

En esta situacion se puede presionar la tecla Cancel, para volver a la situacion

previa y recibir la informacién sin haber fijado el nuevo origen.

Nota:

i 1. Mientras hay desplazamiento, todos los comandos HPGL seran ignorados, excepto
el comando “OA”, el cual devolverd el cabezal a la posicidén relativa del iltimo
punto de origen fi jado.

2. El comando “OA” se usa para volver el cabezal a la posicidn ordenada por el

software bajo la posicion de marca (Mark Position).

IR WA Tccla Pause/Resume
La funcién de la tedla PAUSE/RESUME es parar momenténeamen.te el funcionamiengo del

ploter después que éste haya comenzado a cortar.

Se volverd a poner en marcha tan pronto pulsemos nuevamente la misma tecla. Cuando
se presione la tecla PAUSE/RESUME, l|a pantalla mostrari lo siguiente:

— Pulse tecla PAUSE
Pausa
- Ajuste Seguir
N Teclas Validas: Pulse tecla RESUME (Seguir)
Tecla SPEED
Tecla FORCE
Tecla OFFSET

- Tecla SELECT_TOOL
Tecla DATA_CLEAR
Tecla CANCEL
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3.1.8 |9 Gance}“(AnuIar)

La finalidad de esta tecla es el paro permanente del trabajo en proceso o abortar
los posibles cambios de ajustes efectuados.

Pulse tecla PAUSE

o Pausa
Ajuste Seguir

v

Abortar corte actual
N: CANCEL OK:ENTER

Tecla ENTER: aborta el trabajo en proceso pero no vacia la memoria.
Tecla CANCEL: no aborta el trabajo.

S MC‘BTecla Data Clear

Vacia la informacién del bufer de memoria.

Pulse tecla ENTER

» B }

Pulse tecla CANCEL
ulse tecla Pulse tecla DATA_CLEAR (Borrar_Datos)

Limpiar datos de la memoria
N: CANCEL OK:ENTER

Pulse tecla ENTER

()

Tecla ENTER: vacia el btifer de memoria, lo que no permitira repetir el xiltimo trabajo.
Tecla CANCEL: no vacia |a memor ja.

ARTccia Function

Para acceder a las funciones de Auto Desenrrol le del material, Modo de Retroceso y Avance,
Modo Anchura, Ajustes de comunicaci6n para RS232, seleccion de lenguaje, sistema de

unidades Inglés/Métrico y el escalado para longitud y anchura.

S 24
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| Nota: Solo es vilido cuando se est4d en “Preparado para recibir”, ya que cualquier |§
1 cambio con la tecla FUNCTION afectara al trabajo en realizacion

Pulse tecla CANCEL
y
Pulse tecla FUNCTION (Funcion)
Autodesenrollado del material
Elegir: 4p OK: Enter
Pulse €4 b
v
Avance o retroceso del material
Elegir: 4p OK: Enter
Pulse €4»
h 4
Fije modo del ancho
Elegir: 4p OK: Enter
Pulse € »
h
Fije comunicacion
Elegir: 4dp "OK: Enter
Pulse d»
v 4,
Seleccione el idioma 2
Elegir: 4p OK: Enter E
Pulse €4 b
A 4
Seleccione las unidades
Elegir: db OK: Enter
Pulse 4P
v
Escalar longitud
Elegir: 4p : OK: Enter
Pulse 4 »
. A 4
Escalar ancho _
Elegir: 4p OK: Enter

Tecla ENTER: para entrar en funcidn.
Teclas de Direccién izquierda o derecha: para ir a las siguientes funciones.
Tecla CANCEL: abortar ia seleccion.
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Use esta funcion para desenrollar material de grandes rollos pesados como mimimo

50 cm cuando el préximo punto de movimiento sea mas al 14 de la posicién desenrol lada.
Rango de ajuste: Activado, Desactivado

Nota:
1. 8i la longitud del rollo de material es menor de 2 metros, o el rollo no es pesado,
se recomienda tener esta funcién desactivada.

2. Esta funcion se puede activar solo sobre Rol lo/Borde. Usando Hoja, paramedic ién
de papel, se desactivara esta funcion.

utodesenrollado del material
Elegir: dp OK: Enter
v Pulse tecla ENTER

Activado
Cambio: VA OK: Enter

Tecia ENTER: confirma el cambio.
Teclas de direccion Arriba o Abajo: cambia el valor
Tecla CANCEL: aborta los ajustes.
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Activando esta funcién puede combinar el movimiento continuo de elevacion la
cuchilla para evitar el movimiento del material atris y adelante. Especialmente,
para la sefial del software de corte (6.5v2 and 6.5v3), se puede notar que al activar
la opcidn “Avanzar después de! corte”, cuando el corte ha acabado el material vuelve
primero al punto de origen y después al final del trabajo. Activando la funciodn
“Material Atras y Adelante” avanzari directamente al final.

Rango de ajuste: Activado, Desactivado

vance o retroceso del material
legir: 4> OK: Enter
v Pulse tecla ENTER

Desactivado
Cambio: VA QK: _Enter

Tecla ENTER: confirma el cambio.
Teclas de direccion Arriba o Abajo: cambia el valor.
Tecla CANCEL: aborta los ajustes.
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£

Dos tipos de de modos de corte — expandido vy no expandido. El| drea de corte del

modo expandido estd incrementado en 20 mm sobre el no expandido.

— B Y

D Area de corte l:l h Area de corie d

L // ‘} ] ]" [ : Rodillos de sujecién

MODO NO EXPANDIDO MODO EXPAND1DO

Rango de ajuste: Modo no expandido, Modo expéndido

Nota: Es necesario medir el material cada vez que se cambie.

Fije modo de ancho
Elegir: 4p OK: Enter
v Pulse tecla ENTER

= t? odo no Expandido
ambio: VA OK: Enter

Tecla ENTER: confirma el cambio.
Teclas de direccion Arriba o Abajo: cambia el valor.
Tecla CANCEL: aborta los ajustes.

E! parametro Baud es para determinar la velocidad de la transmisién de datos. El
Data Bit se refiere al tamafio de un bloque de datos y la Parity (paridad) es usada
= para comprobar si la informacion se ha recibido correctamente o no. Estos ajustes

son usados para la comunicacion entre el ordenador y el ploter cortador.

Rango de ajustes:

9600, n, 7, 1, p 9600pbs, 7 Bits NO Paridad

- 9600, o, 7, 1, p 9600pbs, 7 Bits Paridad Impar
9600, e, 7, 1, p 9600pbs, 7 Bits Paridad Par

- 9600, n, 8, 1, p 9600pbs, 8 Bits NO Paridad
9600, o, 8, 1, p 9600pbs, 8 Bits Paridad Impar

_ 9600, e, 8, 1, p 9600pbs, 8 Bits Paridad Par
19200, n, 7, 1, p 19200pbs, 7 Bits NO Paridad
19200, o, 7, 1, p 19200pbs, 7 Bits Paridad Impar
19200, e, 7, 1, p 19200pbs, 7 Bits Paridad Par
19200, n, 8, 1, p 19200pbs, 8 Bits NO Paridad
19200, o, 8, 1, p 19200pbs, 8 Bits Paridad Impar
19200, e, 8, 1, p

19200pbs, 8 Bits Paridad Par
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Fije Comunicacidn _
Elegir: d4p OK: Enter
v Pulse tecla ENTER

9600,n,8,1,p
Cambio: VA OK: Enter

Tecla ENTER: confirma el cambio. —
Teclas de direccién Arriba o Abajo: cambia el valor.
Tecla CANCEL: aborta los ajustes.

Permite la informacion de la pantalla en diferentes idiomas.
Rango de ajuste: Inglés

Nota: El mensaje seria mostrado en el idioma escogido.

Seleccione Idioma
Elegir: 4bp . OK: Enter -
v Pulse tecla ENTER

E}n glés 2
ambio: VA OK: Enter

Tecla ENTER: confirma el cambio.
Teclas de direccion Arriba o Abajo: cambia el valor.
Tecla CANCEL: aborta los ajustes. -

Proporciona principalmente dos unidades para ser elegidas.

Rango de ajuste: Métrico (ecm/g) e Inglesas (pulgadas/onzas)

Seleccione Unidades
legir: dp OK: Enter

i Pulse tecla ENTER

" Métrico (cm/g)
Cambio: VA OK: Enter

Tecla ENTER: confirma el cambio.
Teclas de direccidon Arriba o Abajo: cambia el valor.
Tecla CANCEL: aborta los ajustes.
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Esta prestacion de “Escalar” se usa para ajustar el error de longitud o anchura que
podria producirse por el grosor del material. El denominador es la medida real de

- longitud, y el Numerador es la longitud ideal tomada del resultado.

s Por ejemplo, cortando una |inea de 500.0 mm de longitud. El proceso es como sigue:
1. use la tecla Hacia la lzquierda para escoger el Numerador y seleccionar 500. Omm
2. corte la longitud enviando el fichero grafico,
3. mida la longitud y luego con la tecla Hacia la Derecha, escoja el Denominador

y"
4. use Hacia Arriba/Hacia Abajo para cambiar los valores de la longitud actual.

Rango de ajuste:

Longitud de! Numerador: 250.0 — 2000.0 mm en incrementos de 250.0 mm.
- Anchura del Numerador: Jaguar—61S: 250.0 mm — 500.0 mm
Jaguar-101S: 250.0 mm — ?50‘0 mm
Jaguar—132S: 250.0 mm — 1000.0 mm

Variacion del Denominador: 1.0% X numerador

scalar Longitud Escalar Ancho _
legir: 4 b OK: Enter Elegir: < P OK: Enter
. A
Pulse tecla ENTER

v
250.00 / 250.00 mm
Cambio: AV 4 P QOK: Enter

R BiRTecla Tool Select (Seleccion de Herramienta)

Permite al usuario seleccionar la forma de trabajo como Suavizado de corte, Modo Tangencial,

. — Modo Estarcido y configuracion del pane'l.

Nota: Existe una interaccion entre Offset, el modo TangencialThere y el Estarcido.

1. Cuando se selecciona Estarcido, el Offset no esta operativo.

2. El modo Tangencial no funciona con Offset= 0
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Pulse tecla CANCEL

l
(&)

Pulse tecla TOOL SELECT (Seleccion_Herramienta)

1 S 72F 8000.275M
Elegir: 4 p OK: Enter
Pulse €
4
Fije Corte Suavizado
Elegir: 4 b OK: Enter
Pulse < b
A 4
ije Modo Tangencial
Elegir: 4 b OK: Enter
Pulse «
Vv
_Estarcido 0.00mm A
legir: 4 p OK: Enter V
Pulse €

v
Configurar Panel

FElegir; d b OK: Enter

Direccion lzquierda o Derecha: para ir a la siguiente funcioén.
Tecla CANCEL: para abortar la seleccion.

S A

Proporciona 4 memorias, las cuales se usan para almacenar diferentes juegos de
parametros (velocidad, presién, offset) para diferentes aplicaciones, tales como
dibujado, corte de vinilo estandar, corte de vinilo reflectante... etc.

Rango de ajuste: 1 - 4 | ;
Nota: Cualquier cambio de Velocidad, Presién y Offset sera automatcamente guardada
en la Herramienta (Tool#. )

Herramienta#*——@ 72F 8000.275M
: egir: 4 p OK: Enter V

Tecla ENTER: guarda el cambio y vuelve al mensaje anterior.

Teclas Direccién lzquierda/Derecha: automaticamente guardaran los cambios antes de
ir a la siguiente funcion.

Teclas Hacia Arriba/Abajo: cambia el valor de la funcién.

Tecla CANCEL: vuelve al mensaje anterior sin guardar cambios.
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Active este pardmetro para obtener curvas mis suaves durante elproceso de corte.
Rango de ajuste: Activado, Desactivado

Nota: Automaticamente se desactiva cuando se selecciona Calidad Letra Pequefia.

Fijar corte suavizado
Elegir: 4 b OK: Enter

+ Pulse tecla ENTER

Activado
Elegir: AV OK: Enter
Tecla ENTER: confirma el cambio.

Teclas de direccion Arriba o Abajo: cambia el valor.
Tecla CANCEL: aborta los ajustes.

Fmula la técnica de corte tangencial para cuando se cortan material gruesos y al
aplicar Letra Pequerfia.

Rango de ajuste: Activado, Desactivado

Nota: Se desactiva por defecto cuando se selecciona un valor de Offset de 0.000 mm

Fije Modo Tangencial
Elegir: < p . OK: Enter

A 4

Pulse tecia ENTER

Desactivado :
Elegir: AV OK: Enter
Tecla ENTER: confirma el cambio.

Teclas de direccion Arriba o Abajo: cambia el valor.
Tecla CANCEL: aborta los ajustes.

Esta funcién se usa para crear patrones de papel perforados juntamente con escayola
o yeso. Estos patrones permiten transferir lineas de referencia o imagenes a las
superficies como guia para posterior pintado o cortado.

Antes de perforar el papel, se debera tener en cuenta lo siguiente:

1. Se necesita poner la tira Magnética para Estarcido Opcioanl encima del Pad de
corte. Esto protegerd el pad durante el estarcido (perforado).
2. Ponga la herramienta opcioan! de Estarcido en el cabezal del ploter cortador y

fijelo con el tornillo de seguridad.
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Rango de ajuste: O mm — 200 mm, 0 mm se usa para desactivar el modo estarcido.
Trucos: Cuando finalize el estarcido, vuelva el papel y lije suavemente la parte
trasera. Esto mantendri los agujeros bien abiertos para facilitar la transferencia

de la imagen.

Nota: E| Offset se fijara en 0.000mm cuando el valor de estarcido no sea Omm.

Estarcido 0 mm A
Elegir: 4 p OK: Enter V
Tecla ENTER: confirma el cambio y va a la siguiente funcidn.

Teclas de direccién lzquierda y Derecha: para ir a la siguiente funcioén sin camb io.
Tecla CANCEL: aborta los ajustes.

“Acceptar commandos de configuracion” permite reconocer los cambios de ordenes de
configuracion, tales como AS, VS, FS y TO, desde el software, cuando la maquina ests
desactivada.

Por otro lado, cuando esta funcién esta en “Solo panel de Control”, el p'loter no
aceptara ninguna 6rden de configuracion desde el software. La Presion, Offset,
Velocidad, Calidad y deberan se cambiados directamente desde el Panel de Control
del ploter.

Rango de ajuste: Solo Control de panel, Acepta orden de ajuste

Configurar Panel
Elegir: 4P _ ' OK: Enter

v Pulse tecla ENTER
Acepta Configuracidn

Elegir: AV OK: Enter
Tecla ENTER:_confirma el cambio.

Teclas de direccion Arriba o Abajo: cambia el valor.
Tecla CANCEL: aborta los ajustes.

3.1.12 (AP

Permite funciones que pueden ser necesar ias para mover la posicion del cabezal, tal

como Corte de un cuadrado, Repetir el tdltimo trabajo y Ia Marca de posicidn.

Nota:

cambio bajo la tecla FUNCTION afectara al punto de origen y a las coordenadas

Es solo valida cuando est4d “Preparado para recibir”, ya que cualquier

| del trabajo.
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Pulse tecla ENTER

Pulse tecla CUT_TEST (Prueba_Corte)

- Corte Rectangulo

Elegir: 4 b OK: Enter
- v Pulse €

Repite Ultimq Ploteo _
(] Elegir: AV OK: Enter

v Pulse € p

x Posicidn De Marcas

Elepgir: AV OK: Enter

Teclas lzquierda/Derecha: ir a la siguiente funcioén.
Tecla ENTER: confirma empezar a operar.

Tecla CANCEL: aborta la seleccidon o no se confirma el cambio.

— Para conseguir el mejor funcionamiento en corte, es necesario adaptar las mejores

condiciones de corte al material usado, teniendo en cuenta el grosor y el tipo de
material.

orte Rectdngulo 4
Flegir: AV : OK: Enter '

v Pulse tecla ENTER
AV4A4pPMover Test de Corte M
X : Y :

l Pulse tecla ENTER

AA BB CC

La finalidad del test de corte es determinar la presién de corte y el offset
apropiados para el material en uso.

Procedimiento:

_____ 1. Después de la medicion automitica del material, presione la tecla CUT_TEST

para seleccionar el corte del cuadrado, y oprima ENTER para confirmar.
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2. La presion por defecto de la herramienta de corte y el valor de Offset del
test de corte son 80g and 0. 25mm respectivamente.

3. Use las teclas de direccién para mover el cabezal a |a posicion donde desee —
realizar el test.

4. Presione la tecla ENTER para empezar el test.

Teclas de Direccion: se usan para mover la posicion.
Tecla ENTER: para confirmar.

Tecla CANCEL: aborta la seleccién o no se confirma el cambio.

|. Ajuste de la Presion de corte

Cuando el test de corte se completa, aparece un cuadrado cortado. Pele dicho cuadr ado
para ver si se puede separar facilmente del resto del material.

Si asi es, el ajuste de presion es el adecuado. Si no, pulse la tecla FORCE para
ajustar la presion hasta conseguir un valor Sptimo.
1l. Ajuste del valor de Offset

Si el cuadrado aparece segiin las imigenes BB o CC, pulse la tecla OFFSET para ajustar
al valor adecuado para un Optimo resultado.

Permite al usuario repetir el ultimo fichero HP/GL2 recibido sin tener que vol’gerlo
a enviar desde el ordenador. Escoja Recorte para cortar en la misma posicion del
ultimo corte. Funcion Copia es paramiltiples copias en diferentes positiones. Para
cortar en diferentes materiales se deben cambiar éstos antes de usar esta funcion.

Rango de ajuste: ' -
Para Recorte: 1-99 en incrementos de 1.

Para copia: 1-999 en incrementos de 1. e

Repetir Ultimo Ploteo -

legir: dp OK: Enter
+ Pulse tecla ENTER -

Eploteo A

legir: 4 b OK: Enter V
Pulse € b -

A 4
Eopia : A
legir: 4 p OK: Enter V
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Tecla ENTER: para ajustar el numero de repeticiones.

Teclas lzquierda/Derecha: para seleccionar entre Recorte y Cdpia.
Tecias Arriba/Abajo: cambiar el valor de ajuste.

Tecla Cancel: anula las funciones escogidas.

j| Nota: Si ambas funciones se seleccionan a la vez, el ploter solo e jecuta

la Gltima seleccionada.

Se pdipr ir Pausa en Recorte ara prevenrsal irse del mrgn. precisari
pulsar la tecla RESUME para continuar.

Replotéo 1 A
Elegir: 4 p OK: Enter V¥V

£

Pulse tecla ENTER |

eploteando | # 1
PAUSA

Pulse « b

Estado 1 v

Pausa Reploteo en # 2
Configuracidn SEGUIR

Teclas Validas: Pulse tecla RESUME (Seguir)
Tecla SPEED

Tecla FORCE v NO
Tecla OFFSET (Acabado?
Tecla TOOL_SELECT l o

Tecla DATA_CLEAR
Tecla CANCEL

| Nota: Copia automaticamente continuara hasta que se acaben las copias
seleccionadas. Se dejaran 1mm entre copias. '

Copia 1 A
Elegir: <4 p» OK: Enter V

4 Pulse tecla ENTER
Haciendo Copia # 1
PAUSA ' '

v

SI <— ;Acabado?

NO

v ]
aciendo Copia # 2
PAUSA
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La prestacién “Marca de Posicién” se usa para cortar una imagen previamente impresa —
con cualquier tipo de impresora. Soportadas por alugunos paquetes de software de
corte, las marcas de registro pueden ser impresas en los limites de |a imagen. Estas
marcas seran utilizadas como ‘“Marcas de Posicidn” por el ploter de corte.

o0sicion de Marcas

legir: 4 p OK: Enter B
Pulse tecla ENTER
v -
AV 4P Mover a P1X M
X : ' Y:
Pulse_ tecla ENTER
A 4
AV 4p Mover a P2X M -
X : Y

l Pulse tecla ENTER

Teclas de direccion: usadas para mover a la posicién.
Tecla ENTER: para confirmar la orden. ' ' A

Tecla CANCEL: para abortar cualquier seleccién/cambio no confjrmados.

Ponga el material en el ploter de corte. Selecione la funcidn “Marca de Posicion™.
El ploter preguntard introducir dos marcas de posicién. Deberi desplazar el cabezal
a las marcas de registros, unapor una, ypresionar latecla ENTER sobre cada posicion -
para decir al ploter la exacta localizacion de la marca. Después de introducidas,
el ploter volverd a su estado de “Preparado para recibir”. Envie la orden de corte

del perfil desde el software de corte al ploter y la imagen sera recortada.

Nota: Antes de marcar las posiciones, se debe fijar el nuevo origen a las

coordenadas 0,0) de la imagen. En la mayoria de softwares de corte, el punto
P1X es el origen. Asi, use las Teclas de Direccidn para mover el cabezal al
P1X'y pulse ENTER y seleccione la funcion “Marcas de Posicién”. Normalmente

se necesitan dos marcas para cortar la imagen siguiendo el proceso como sigue:
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El margen de las dos marcas de posicién debe cubrir la imagen completamente.

|

Ploter de Corte

l

Ponga la imagen asi

P2

P1
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Cap l'tll I 0 4 Conectando el Ploter de Corte

El ploter de corte se comunica con el ordenador mediante un Puerto Paralelo
(Centronics) o un Puerto Serie (R5-232C). Este capitulo muestra como conectar el
ploter de corte a un ordenador servidor y como configurar la conexién ordenador/ploter

de corte.

4.1 TRANSMISION PARALELA

4.1.1 Conectando al Puerto Paralelo (Centronics)

1. Conecte un cable paralelo al ploter de corte y al ordenador servidor
(Figura 4-1).
Seleccione como puerto de salida LPT1 o LPT2 desde su paquete de software.

3. Envie los datos al ploter de corte directamente, 0, utilice comandos de DOS como
TYPE o PRINT para enviar datos.

i . ]
i i
i £
{ Puerto Paralelo !

1

? Puerto Serie

Figura 4-1

4.2 TRANSMISION SERIE

4.2.1 Conectando al Puerto Serie (RS-2320C)

1. Para usuarios IBM PC, PS/2 o compatibles, conecte el cable RS—232C al conector
serie del puerto serie asignado (COM1 o COM2) de su ordenador servidor.

2. Configure los pardmetros de la conexién (Bits por segundo y Bits de datos/Par idad)
para ajustarse a la configuracién del paquete de software, vease el capitulb 3 —
descripcion de la tecla “FUNCTION” (Funcion).

38

Capitulo 4 — Conectando el Ploter de Corte



4.2.2 Transmitiendo los Datos al Ploter

Hay dos maneras de transmitir los datos del ordenador al ploter de corte:

Opcién 7
Con los ajustes del interfaz apropiados, los datos pueden ser transmitidos

directamente desde su aplicacion al ploter de corte.

Opcion 2

La mayoria de paguetes de software de corte son capaces de emular los comandos HP—GL
o HP-GL/2, por lo tanto, utilice comandos DOS como TYPE o PRINT para enviar sus datos.
Siempre que el fichero esté en formato HP-GL o HP-GL/2, el ploter de corte puede

mostrar los datos de manera correcta.

Por ejemplo, un fichero con la extension PLT génerado por Castop Lite puede ser
transmitido directamente al ploter desde la linea de comandos de DOS, y entonces ser
cortado. Antes de enviar desde la linea de comandos de DOS, configure un protocolo
de transmisi6n entre el pioter de corte vy el ordenador con el comando de DOS, MODE.
Aseglirese de que su ordenador tiene el mismo protocolo de comunicacion que el ploter

de corte. Por ejemplo:
MODE COM2: 9600, N, 8,1, P

Entonces, use el comando TYPE para enviar a través del COM2 si COM2 es el puerto

sal iente asignado.

TYPE nombrefichero> COM2

Consejo:
Afiada la linea del comando MODE al AUTOEXEC. BAT de su sistema para

e jecutar automiticamente el comando MODE cada vez que quiera enviar

datos desde la linea de comandos de DOS a través de una conexion
serie. Sin embargo, los valores del comando MODE deben cumplir con
los requerimientos especificados por su software. Consulte el

manual del DOS para mas informacién.
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4.3 Interfaz para ordenadores Macintosh

Para poder utilizar un ploter de corte con un ordenador Macintosh (Ej. Power Mac)
necesita un cable de modem MAC (DIN 8 al DB25) para conectar el cable RS—232C, por
favor vea la Figura 4-2.

Este cable es opcional. Puede pedirlo a su distribuidor.

Figura 4-2
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Mantenimiento Bdsico

5 Este capitulo explica el mantenimiento bisico (p.e. limpieza del ploter de corte)
requerido por el ploter de corte. Excepto en lo indicado mis abajo, cualquier otro
mantenimiento debe ser realjzado por un servicio técnico cualificado.

_ 5.1 Limpiando el Ploter de Corte

Para obtener las mejores prestaciones y mantener el ploter de corte en buenas

- condiciones, tiene que |impiar la miquina correcta y regularmente.

Precauciones en la limpieza
limpiarlo para evitar descargas

e eléctricas.

a , ® Nunca wuse disolventes, |impiadores

e Desenchufe el ploter de corte antes de

abrasivos o detergentes fuertes para la
limpieza. Pueden estropear la superficie
del ploter de corte v las partes méviles.

Métodos Recomendados:

e Pase un trapo sin pelusa suavemente por la superficie del ploter de corte. Sj
fuese necesario, utilice un trapo humedecido con agua o con alcohol. Pase un trapo

con agua para |l impiar cualquier residuo vy séquelo con un trapo suave y sin pelusa.

. ® Limpie todo el polvo y cualquier residuo de los railes del cabezal.

B ® Use un aspirador para limpiar cualquier deshecho v resto de material acumu | ado
debajo de la cubierta del rodillo sujetador.

® Limpie labancada, sensores de papel y los rodillos sujetadores con un pafio hiimedo
0 con un trapo humedecido con alcohol, y s€équelo con un trapo suave sin pe lusa.

e Limpie el polvo y los residuos del soporte con un trapo.
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9.2 Limpiando la Rejilla del Tambor

1. Apague el ploter de corte, y aparte el cabezal del 4rea que quiera limpiar.

2. Levante los rodillos sujetadores y apirtelos del tambor de la rejilla para
limpiar.

3. Use uncepillode cerdas (un cepillo de dientes puede servir) para quitar el polvo
de la superficie del tambor. Rote el tambor manualmente mientras va |impiando.
Observe la Figura 5-1

Figura 5-1

5.3 Limpiando los Rodillos Sujetadores

1. Si los rodillos sujetadores necesitan una limpieza cuidadosa, utilice un pafio
sin pelusa o un trocito de algoddn para limpiar el polvo acumulado de la parte
de goma de los rodillos sujetadores. Para evitar que los rodillos sujetadores

roten, utilice el dedo para que no se muevan.

2. Si necesita gquitar polvo encajado o persistente, utilice un pafio sin pelusa o

un poco de algodén humedecido con un poco de alcohol.
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. | Cap l'tll IO 6 En caso de incidencias

Este capitulo le ayuda a corregir algunos problemas comunes que le puedan surgir.
Antes de entrar en los detal les de este capitulo, por favor asegurese de que el entorno
de su aplicacion es compatible con el ploter de corte.

Nota:
Antes de enviar su ploter de corte al servicio técnico, por
favor asegurese de que el fallo es de su ploter, no el

resultado de un fallo en el interfaz o un malfuncionamiento
de su ordenador o de su software.

- Por qué el ploter de corte no funciona?

6.1 Problemas de NO funcionamiento

- Antes de nada compruebe lo siguiente:
B ;Estaenchufado correctamente el cable de la corriente a |a toma de corriente?
- B ,Esta conectado correctamente el cable de corriente al conector de
corriente del ploter? '
B ,Esta encendido el LED de corriente?

Soluciones: _ _
Si la pantalla puede mostrar algin mensaje, el ploter de corte deberia estar en
perfectas condiciones. Apague el ploter de corte y vuelva a encenderlo para ver
""" si el problema persiste.
Si la pantal la no puede mostrar ningin mensaje, contacte con el servicio técnico
de su distribuidor.
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6.2 Problemas de Funcionamiento

Algunos problemas o fallos mecénicos durante el funcionamiento pueden causar algunos
problemas. Los mensajes de error mostrados en la pantalla presentan el problema, ¥y
estdn seguidos por acciones recomendables para solucionarlos. Si el problema persiste
después de haber |levado a cabo las acciones recomendadas, tiene que hacer revisar

su ploter por su servicio técnico.

Este mensaje indica que puede haber un problema

Error, Compruebe el en el eje X. Compruebe si el tambor estd

Material o el Tambor o

funcionando bien y si el material esta bien puesto.
el Motor del eje X

Corrija el problema y reencienda el ploter para

reiniciar el sistema.

Este mensaje indica que puede haber una
Error, Compruebe el

Material o el Motor del
eje’Y

obstruccion en el cabezal referente a un problema

en el eje Y. Corrija el problema y reencienda el

ploter para reiniciar el sistema.

Este mensaje indica que el sensor de la cuchilla

Error, Compruebe el levantada/bajada funciona mal. Vuelva a encender

Sensor del Cabezal o ¢l .. . . :
para reiniciar el sistema. Si el problema persiste,

Motor VC Illame al servicio técnico.
e _ — Este mensaje indica que el corte excede el limite
E1 Grifico fue Cortado. '

de corte. Introduzca un material mas grande o

Datos en el buffer - .
reescale el ploteo a un tamafio menor; entonces

pulse la tecla siguiendo las instrucciones de la
pantalla para continuar.
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6.3 Problemas de comunicacion entre el ploter de corte v el ordenador

Los mensajes mostrados mis abajo presentan problemas en relacion a la comunicac ion

entre el ploter y el ordenador.

Error de Comunicacién
Ajuste: tecla FUNCTION

¢ Esta el cable de conexién

enchufado al ploter y al ordenador

correctamente?
|
|
Si | No
: v
;Se ha configurado el interfaz Vea el Capitulo 4 —
correctamente? Conectando su ploter de
: corte.
Si | No
|
|
\ 4

Pruebe las comunicaciones
entre su ploter de corte y el
ordenador. Si aun asi no
funciona, contacte con el
servicio técnico.

Nota:

Vea la tecla “FUNCTION”
en el Cépitulo 3-

Descripcion de la operacion E
de el ajuste del puerto.

El ordenador también necesita tener configurados unos parametros de

comunicacion al ploter instalado.

Error de comando HP-GL/2

Si el ploter de corte no reconoce los comandos
HP-GL/2 o HP-GL, por favor cqmpruébe que
los comandos HP-GL/2 o HP-GL son

aplicados correctamente a su ploter de corte.
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6.4 Problemas de Software

Compruebe antes lo siguiente:

su ploter de corte?

¢Indica su paquete de software compatibilidad con su ordenador y

(Soporta su software los controladores HP-GL y HP-GL/2?
(* compruebe los parametros de configuracién de su software.)

Si

A 4

(Alcanza el interfaz de su ploter
los requerimientos de su
software?

Si

f— — — — —|

v

No

T
|
:Na

|
Y

;Recomienda su
software utilizar

Vea el Capitulo 4,
conectando su

Los softwares de corte mas conocidos
en el mundo tienen controladores
para nuestros ploters. Si no, use un
software que soporte emulacién
HP-GL y HP-GL/2, puede elegir los
siguientes tres controladores:

e Tamafio A3: HP7475A

e Tamafio Al: HP7580A

e Tamafio AQ: HP Draf Pro Exl o

HP Draf Master

otro tipo de ploter de corte.
cable?
\.\\
si ~\Je
A 4 Sa

Pruebe usando

recomendado.

¢ Provee el vendedor
el cable del software un

fichero de muestra?

- Si

A 4

v

Reencienda el ploter
de corte y pruebe de
mandar el fichero
otra vez.

Siga las instrucciones de la
pantalla, o consulte a su
proveedor de software.
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6.5 Problemas de Calidad de Corte

¢Esté correctamente instalada la cuchilla y el soporte
de la misma sujetado firmemente?

Si

4

v

¢ Esté la cuchilla poco

Vea el Capitulo 2.3

afilada o mellada? “Instalacién de la cuchilla”™.
|
|
|
Si | No
, v
Cambie la ¢Esta ajustada correctamente la

cuchilla

herramienta  presiéon? (La
presion por defecto es de 80 g)

Si

T
l

No

b

|
I
|
|
y A 4

bien configurada?

;Esta la herramienta offset

Ajuste la herramienta presion para A
obtener un presiéon  de la cuchilla
optima. Vea el capitulo 3 “PRESION”

Si

4

y “PRUEBA DE CORTE”

No

- — — — —

(Hay algiin elemento
adherido a la cuchilla?

Ajuste la herramienta offset para

obtener unos buenos resultados.

Si

%

y

‘-—————-—1

limpiela.

Quite la cuchilla y

Por favor contacte con su proveedor para

recibir soporte técnico.
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